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MOTTO

" Kegagalan hanya terjadi jika kita menyerah “

" Hadir terlambat memang lebih baik dari pada tidak hadir sama sekali,

tetapi jika berkali-kali itu suatu kecerobohan “

" Teman sejati adalah ia yang meraih tangan anda dan menyentuh hati
anda *

" Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan
kerjakanlah hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena
hidup hanyalah sekali. Ingat hanya pada Allah apapun dan di manapun kita

berada kepada Dia-lah tempat meminta dan memohon *

" Jadilah kamu manusia yang pada kelahiranmu semua orang tertawa
bahagia, tetapi hanya kamu sendiri yang menangis, dan pada kematianmu

semua orang menangis sedih, tetapi hanya kamu sendiri yang tersenyum "“.

(Mahatma Gandhi)
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INTISARI

Di era teknologi ini, keamanan data itu sangat diperlukan. Terlebih sekarang
ini setiap individu bebas akses kemana saja dan kapan saja, untuk itu perlunya kita
meningkatkan keamanan data kita serta membatasi akses pihak lain terhadap gadget
kita. Salah satu cara untuk mengamankan gadget kita dengan menggunakan Kunci,
mulai dari kunci pin, manual, serta sidik jari.

Dalam perkembangannya, masih banyak individu atau pihak lain yang dapat
mengaksesnya dengan mudah, untuk itu Kita perlukan suatu aplikasi untuk membatasi
akses pihak lain terhadap gadget kita yang lebih terfokus, sehingga susah untuk
dijebol oleh pihak lain, karena bila pihak lain bisa dengan bebasnya mengakses
gadget kita itu berarti keamanan data kita rawan akan pencurian data. Salah satu
aplikasi yang bisa untuk memecahkan persoalan tersebut yaitu kita dapat mengunci
gadget kita dengan suara Kita.

Aplikasi kunci suara yang berbasis android ini, akan merecord/merekam suara
kita ke dalam databasenya, sehingga gadget kita hanya dapat dibuka dengan suara
kita. Tentu ini akan semakin mempersulit akses pihak lain terhadap gadget kita.

Kata kunci : Aplikasi Kunci Suara, Android, Keamanan Data, Pembatasan Akses
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ABSTRACT

In this era of technology, data security is necessary. Especially nowadays
individuals are free to access anywhere and anytime, for that we need to improve our
data security and restrict access to others.on our gadgets. One way to secure our
gadgets by using the keys, from the lock pin, manual, as well as fingerprints.

During its development, there are still many. individuals or others who can
access it easily, for that we need an application to restrict access to the other party to
our gadgets that are more focused, so hard to be uprooted by the other party,
because if the other party can freely access the gadget us it means we are vulnerable
to data security data theft. One application that can to solve the problem that we can
lock our gadgets with our voices.

Key applications based on Android's voice, will record our voice into the
database, so that our gadgets can only be opened with our voices. Naturally this will
further  complicate  the other party access to our  gadgets.

Keywords: Key Voice Application, Android, Data Security, Restrict Access
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