%1  Kesimpulan

Setelah melakukan penelition dan pembuatun aplikasi Perancangan Media

dengan sosl vang disajikan depot mengevaluas: daya serap siswao,
sejauh mana mercka dopat memahomi materi vang disajikan sertn

menambah ilmu pengetahunn sosial.
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52  Saran

Ihukotn Indonesia ini mosih jauh dori sempurna, disntaranya adalah, eplikasi
u:-mchﬂhn-npnaphﬁmsnudmpnnb:llpmmm

praktis yang dapat langsung diterapkan dalum duma pendidikon.
2. Pada Media Pembelajarun Pengenalan Provins dan Thukoda Indonesia
ini maupun pads produk-produk media pembelajaran scjenis yang



diterapkan scearn mndom  menggunakan oction seript agor febih
efektif untuk melatih pemahoman siswa.
Schagai penutup dari laporan ini, penulis berharap semoga penulisan tugas
ini dapat bermanfaat bagi penulis jugs splikasi ini dapat berguna dan dapat
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