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1.1 Latar Belakang Masalah
Pada saat sekarang ini semuanya serba mengikuti trend vang ada sesuai

Sejalan dengan
manusia memasuki peradaban yang baru di era globalisasi dan teknologi yang
diciptakan untuk membantu pekerjasn sehari-hari. Keunggulan bersaing
mengacu pada penggunaan teknologi informasi untuk mendapatkan prestasi
dan nama baik di dalam laju perkembangan perusahaan. Salah satu



perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat dan pesat adalah
teknologi informasi berbasis komputer yang dapat menarik perhatian dan rasa
ingin tahu seseorang ketika ingin memanfaatkan teknologi tersebut.
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pembuatan  skripsi dengan judul “Analisis Dan Perancangan Aplikasi
Penjualan Pada Showroom Mobil Bekas Sutami Motor "SUMO" Pemalang”.



1.2 Rumusan Masalah
Permasalahan yang menjadi objek penelitian skripsi ini adalah :
Bagaimana merancang sebuah aplikasi penjualan yang wser friendly dan
dapat meningkatkan kemudahan, ketepatan, efisiensi, reliabiliti, dan

ényajian data pada showroom mobil

1.4 Tujuan Peneclitian
|. Sebagai salah satu syara
pada jurusan Teknik Informatika di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Merancang dan membuat apilkasi yang mampu mengelola duta transaksi
baik data pembelian maupun data penjualan pada showroom Sutami Motor
“SUMO"™.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian adalah :
1. Bagi Sutami Motor “SUMO™
a. Menghindari terjadinya penumpukan data yang mengakibatkan

b, Mengurangi kes: . E disebabloan oleh kelalatan dalam
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n penclitian ini
yang digunakan untuk mengevaluasi masalah pada sistem yang lama pada
Sutami Motor “SUMO” dengan sistem yang baru, yaitu sistem komputerisasi
yang digunakan untuk lebih mendukung proses bisnis.



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Untuk menunjang pencarian fakta dan pengumpulan data guna
membangun aplikasi penjualan pada Sutami Motor “SUMO™ dilakukan
beberapa metode, yaitu:

. Metode Wawancara

TG AT R m schagai pendukung data-
dath. Sang teloh JIEnaT A TN P Moulan duta g Safitva,
seperti form pembelian dan penjualan, nots transaksi, laporan-laporan
berkala. dan lain-lain yang dapat digunakan sebagai data pendukung.



4. Metode Kepustakaan
Yaitu metode yang dilakukan dengan mempelajari buku, tulisan,
Karya ilmiah, jumal atau hasil penelitian-penelitian schelumnya yang dapat
digunakon sebagai acuan dan pendukung dalam mengerjakan penelitian

Menghasilkan rancangon yang memenuhi kebutuhan yang ditentulan
selama tahapan reguirements analisis. Hasil akhirnya berupa spesifikasi
rancangan yang sangat rinei schinggoa mudah diwojudkan pada saat
pemrograman,






1.7 Sistematika Penulisan
Secara garis besar sistematika penulisan skripsi ini terbagi atas lima bab,

yaitu:

BABI PENDAHULUAN

Bab ini merupakan penutup dan pembuaton skripsi vang di
dalamnya terdapat kesimpulan penelitian serta saran yang diberikan
oleh peneliti.
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