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INTISARI 

 

Seiring meningkatnya jumlah wisatawan domestik maupun mancanegara 

yang berkunjung ke kota Yogyakarta, maka semakin meningkat pula permintaan 

jasa hunian sementara atau sering disebut juga hotel, antusiasme wisatawan yang 

tinggi tidak diimbangi dengan ketersediaan informasi instan, sehingga banyak 

masyarakat DIY khususnya wisatawan yang masih bingung mengenai letak-letak 

hotel yang ada di provinsi DIY. Di jaman sekarang ini bukan sekadar tren 

teknologi saja tetapi telah menjadi sebuah kebutuhan untuk memperoleh informasi 

melalui media elektronik mobile. Pemanfaatan peta online yang disediakan oleh 

perusahaan Google menjadi dasar dikembangankannya aplikasi ini, apalagi 

didukung dengan terintegrasinya google maps dengan Android, kita dapat 

memanfaatkan fasilitas ini secara gratis dan juga praktis karena juga bisa disimpan 

di dalam alat komuikasi pribadi. 

Pengembangan sistem yang akan dibangun ini menggunakan metode 

Grapple. Produk dari pengembangan tersebut adalah sebuah aplikasi Mobile GIS 

(Geographic Information System) sebagai navigasi khususnya untuk lokasi dan 

informasi hotel yang berbasis mobile yang memiliki platform atau sistem operasi 

Android. Sehingga pengguna dapat memanfaatkan aplikasi ini untuk mendapatkan 

informasi perhotelan yang ada di sekitar provinsi DIY. 

Dari analisis perancangan dan implementasi yang telah dilakukan, telah 

berhasil dibuat Aplikasi Mobile Informasi Hotel di Yogyakarta Berbasis Android. 

Aplikasi ini berfungsi sebagai media navigasi dan informasi terkait pencarian 

lokasi user, kalkulasi jarak, serta lokasi hotel yang ada di provinsi DIY. 

 

Kata Kunci : Aplikasi,Mobile, Informasi Hotel, Android 
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ABSTRACT 

 

With the increasing number of domestic and foreign tourists who visit the 

city of Yogyakarta, it is also increasing demand for shelter services or often called 

the hotel, the high tourist enthusiasm is not matched by availability of instant 

information, so many DIY people especially tourists who are still confused about 

the location-location of an existing hotel in Yogyakarta province. In today's world 

it is not just a technology trend, but has become a necessity to obtain information 

through electronic media mobile. Utilization online map provided by Google 

company became the basis dikembangankannya this application, especially 

supported by the integration of google maps with Android, we can utilize this 

facility for free and also practical because it can also be stored in the personal 

Komuikasi tool. 

Development of this system will be built using the Grapple. Product of the 

development is an application of Mobile GIS (Geographic Information System) as 

navigation and information especially for location-based mobile hotel that has a 

platform or operating system Android. So that users can utilize this application to 

get information about the hospitality that is in the province of Yogyakarta. 

Design and implementation of analysis that has been done, has been 

successfully created Mobile Applications Information Hotel in Yogyakarta-based 

Android. This application serves as a navigation and media related information 

search user location, distance calculation, as well as the location of an existing 

hotel in Yogyakarta province. 

 

Keywords: Application, Mobile, Hotel Information, Android
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