BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Semakin banyak jurusan pada tingkat SMK {Sekolah Menengah Kejuruan)

ang dimiliki. Pengambilan

Jjurusan, sesuai keinginan orang tus atau bahkan siswa hanya mengikuti teman-
temannya dalam pengambilan jurusan. Permasalahan tersebut dapat mengakibatkan
siswa dalam memahami materi yang disampaikan kurang maksimal dan
menimbulkan  ketidaknynmanan untuk siswanya sendiri Hal ini nantinya
menghasilkan nilai akhir yang kurang bagus dan siswa akan berasumsi bahwa



selama ini mereka telah salah jurusan dan mempunyai keinginan pindah jurusan.
Padahal kalau mau pindah jurusan harus mengulang lagi dari kelas 1.

Dari permasalahan yang telsh disebutkan diatas dapat diambil kesimpulan,
bahwa dibutuhkannya sebuah sistem pendukung keputusan yang dapat

batasan sistem. Batasan-batasan masalah vang ditentukan antara lain :

1. Data diperoleh dari siswa yang mendafiar di SMK Negeri | Cepu.
2. Masukan yang diberikan berupa identitas. rata-rarta nilai UN kelulusan SMP,
nilai minat dan nilai kemampuan.



3. Jurusan dibagi menjadi 3 vyaitu. Pemasaran, Akuntansi, Administrasi
Perkantoran, Multimedia dan Perhotelan.

4. Metode Inferensi yang digunakan sistem pakar ini yakni Fuzzy Tsukamoto.

5. Bahasa pemrograman yang digunakan berupa PHP dengan database
phpMiAdmin.

siswa baru Dengan media ini menandai adanya peningkaton sarana vang ada di

SMK Negeri | Cepu.
2. Bagi pencli

Dapat mengimplementasikan pembustan suatu  sistem yang dapat
membantu pengambilan keputusan pemilihan jurusan. Penelitian juga sebagai



sarana pemahaman lebih lanjut dalam matakuliah yang telah didapat selama
perkuliahan.

1.6 Metode Penelitian

Lol Metode Pengumpulan Data
U!I:Ihlk :"- .-1 kit

Melakukan pengumpulan data atau informasi terhadap Wakil Kepala Sekolsh
bagian kurikulum untuk mendapatkan data siswa yang diperlukan.
L6.2 Metode Anallsis

Untuk mendukung pembuatan sistem yang baik dibutuhkan analisis data,
Penulis berpedoman pada analisis data. analisis model, dan analisis luaran.



163 Metode Perancangan

Model perancangan vang dipunakan dalam penelitizn ini vaitu model
perancangan  Unified Modeling Language (UML) dengan Usecase Diagram,
Activity Diagram, Class Disgram, dan Sequence Diagram. Perzncangan sekema

database dengan relasi antar tabel dan pepaficanzar

1.7 Sistematika Penulisan

Berdasarkan metode yang digunakan dalam penyusunan laporan ini, maka
pemahaman dalam karya ilmiah ini, Adapun sistematika penyusunan sebagai
berikut :
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Berisikan latar belakang masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan,
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DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang refenrensi-referensi yong digunakan penulis  dalam
melakukan penyusunan laporan skripsi.
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