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INTISARI 

Mavincloud Apparel bergerak pada bidang penyedia dan penjualan 
pakaian. Dalam prosesnya, Mavincloud Apparel menggunakan cara manual 
seperti menulis semua transaksi pada buku, menulis pesanan konsumen pada nota, 
selain itu untuk persediaan bahan tidak ada catatan khusus, sehingga membuat 
proses pengolahan data membutuhkan waktu yang lama dan sering terjadi 
kesalahan. Untuk itu maka perlu dibangun sebuah sistem informasi yang bisa 
menangani permasalahan tersebut. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 
sistem yang berjalan, membuat perancangan sistem, melakukan testing dan 
implementasi sistem. Dengan adanya sistem informasi ini Mavincloud Apparel 
dapat mengatasi masalah pengolahan data pesanan, pengolahan data bahan baku, 
laporan dan transaksi penjualan. 

 
Melihat permasalahan tersebut, maka metode penelitian yang digunakan 

adalah metode pengumpulan data, metode pengembangan sistem, metode 
pendekatan sistem. Metode pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan 
sumber data primer dan sekunder. 
 

Hasil dari penelitian, sistem yang berjalan masih menggunakan cara 
manual dalam proses transaksinya, sehingga penelitian melakukan perancangan 
sistem informasi administrasi persediaan dan penjualan pada Mavincloud Apparel 
yang dapat meningkatkan kinerja, mengimplementasikan sistem informasi yang 
meliputi perangkat lunak, perangkat keras, dan basis dari aplikasi yang dihasilkan. 
Tahapan akhir dari penelitian adalah testing terhadap perangkat lunak dengan 
metode pengujian Black Box. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan 
aplikasi ini yaitu PHP dan MySQL. 

 
Kata Kunci: IT Untuk Bisnis, Sistem Informasi, Webbase, Data, Interface 
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ABSTRACT 

Mavincloud Apparel engaged in the field of apparel sales. In the process, 
Mavincloud Apparel still use the manual method like writing all transactions in 
books, write customer orders to note, in addition to supplies no particular note, 
thus making the data processing takes a long time and often goes wrong. For that 
it is necessary to build an information system that can handle these problems. The 
purpose of this study was to determine the system running, making the system 
design, testing and implementation of the system. Given this information system 
can overcome the problem Mavincloud Apparel order data processing, data 
processing raw materials, reports and sales transactions. 

 
Seeing these problems, the research method used is the method of data 

collection, methods of systems development, systems approach. Method of data 
collection using primary and secondary data sources. 

 
The results of the study, the system that runs still use the manual method to 

process the transaction, so the designing research information system 
administration inventory and sales on Mavincloud Apparel which can improve 
performance, implement information systems that include software, hardware, 
and the basis of the application generated . The final stage of the study is testing 
the software with a Black Box testing method. The software used in the making of 
this application is PHP and MySQL. 

 

Keywords: IT for Business, Information systems, Data, Interface. 
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