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INTISARI

Pesatnya perkembangan teknologi informasi saat ini, membawa pengaruh
besar pada dunia pendidikan Contohnya, komputer dan internet telah
mempengaruhi proses pembelajaran sampai saat ini. Aturan- aturan pendidik dan
pembelajar telah berubah karena di pengarui media dan teknologi yang digunakan
di dalam kelas. Perubahan ini sangat esensial, karena sebagai penuntun dalam
proses pembelajaran, pendidik (guru) berhak menguji media dan teknologi dalam
konteks belajar dan itu berdampak pada hasil belajar siswa.

Belajar adalah proses _pengembangan - pengetahuan, keterampilan-
keterampilan, atau pengembangan tingkah laku sebagai interaksi individu,
menyangkut fasilitas-fasilitas fisik, psikologi, metode pembelajaran, media dan
teknologi..dengan demikian penulis mencoba menererapkan metode pembelajaran
dengan memanfaatkan teknologi yang berkembang saat ini, untuk merancang film
animasi 2D ANWAR DAN SANG BURUNG KECIL sebagai media pembelajarn
buat anak-anak.

Dalam film kartun ini menceritakan dimana anak laki-laki yang bernama
anwar bertemu dengan burung kecil yang sedang berteduh karena hujan lebat,
anwar bertanya kepada burung kecil tentang keistimewaan dan kelebihan yang di
berikan tuhan kepada sang burung, burung kecil pun menjelaskan kelebihan nya,
di akhir cerita burung kecil menitipkan pesan kepada anwar untuk disampaikan
kepada teman-teman nya agar jangan melampari burung-burung dengan batu. Dari
cerita di atas semoga nantinya bisa membuat anak-anak lebih bisa menyangi
binatang ciptaan tuhan.

Kata Kunci : Film, Animasi 2D
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ABSTRACT

The rapid development of information technology today, bring a large
influence on the world of education for example, computers and the Internet has
influenced the learning process to date. Arrangements educators and learners
have changed since the pengarui media and technology used in the classroom.
This change is very essential, because as viewers in the learning process,
educators (teachers) have the right to test the media and technology in the context
of learning and the impact on student learning outcomes.

Learning is< the process of knowledge development, skill-skill, or
expansion of the interaction of individual behavior, regarding physical facilities,
psychology, teaching methods, media and technology. thus the authors tried
menererapkan learning method, leveraging the growing technology today, to plan
2D animation movie ANWAR AND SMALL BIRDS SANG as a medium for the

learning of children.

In this animated movie which tells the story of a boy named Anwar met
with little birds that are shaded by heavy rain, Anwar asked the little bird on the
privileges and advantages which the Lord gave to the birds, small birds even
explain its advantages, at the end birdie story commend message to anwar to be
delivered to his friends that do not melampari birds with a stone. From the above
story may eventually be able to make more children can menyangi beast God's
creations.

Keywords : Movie, Animation 2D
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