BAB 1

1.1 Latar Belakang Masalah

Pesainya perkembangan teknologi informasi saat ini, membawa pengaruh
besar pads dunia pendidikan Contohnyn, komputer dan internet ftelah
mempengaruhi proses pembelajaran sampai saat ini, Aturan- aturan pendidik dan
pembelajar telah berubah karena di pengarui media dan teknolog yang digunakan
di dalam kelas. Perubahan ini sangat esensial, karena sebagai penuntun dalam



proses pembelajarun, pendidik (guru) berhak menguji media dan teknologl dalam

konteks belnjar dan itu berdampak pada hasil belajar siswa.

Banyaknya film bertema dewasa dan sinetron yang sedang maorak fanpa
disadari memberi nilai negatif untuk para penonton buhkan anak-anak, karena
tayangan seperti itu banyak mempegonionkan, kekerasan, sadisme, kebencian,
gaya hidup kons jung
ditiru oleli pemonionyd ferutaimi ansk-anak. karcnd fsgmogan film juga

can nilai-gitad imersl vang dapar dianut
ak usia dink, Peoelitan ini memboly film animasi 2

i pesan positil vang dapat

¢ dapat di monfaatkan oleh guru sebagai p ik untuk senjadi
an positif kepada para penonton terutama anak-anak usis dini.

. —

noangan Film Kartun 2D anwar dan sange bonin

n mendidil

dirumuskan masalah yaitu bagaimana membuat sebuah filim karun 20 yang
menank, menghibur dan mendidik 7



1.3 Batasan Masalah

Agar film kartun 20 ini mencapai sasaran dan wjuan yang diharapkan,
maka diberikan batasan masalah sebagai berikut:

I. Film kartun 2D ini dirancang sebagai tontonan yang

YOOGYAKARTA



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun maanfnat dan penelitian ini adalah:

1. Mengasah keahlian penulis dalam membuat film kartun 2D

Mendifinisikan tentang taf caro penulisan dari apa yang akan

penulis lakuknn mulai dari whop awal yoitu melakukan pengumpulan

dokumen hingga penulisan laporan.



BAB 1 i PENDAHULUAN

Menjelaskan tentong lutar belokang masalah, rumusan masalah, batsan
masalah, tujuan penelition, manfast penelition, metode pengumpulan data,

BAR 11

vang telah dibust, mult dar pembuatan Karakter Pemain, Pembuatan
Background, Foreground, Coloring, Penganimasian, Editing Video dan

Audio, Final Editing.



BABV : KESIMPULAN DAN SARAN

sebelumnya, serta saran unfuk bisa menjadikan langkah lebih maju dan

lebih baik dalam menganalisis suatu masalah.
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