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MOTTO 

 

 Bayangkanlah impianmu dahulu, kemudian wujudkanlah impianmu. 

 

 Selalu bersyukurlah apapun keadaanmu, karena dengan bersyukur 

segalanya akan terasa lebih indah. 

 

 Lebih baik mencoba dan gagal daripada tidak mencoba sama sekali. 

 

 Percayalah pada dirimu sendiri, karena dirimu pasti memiliki sebuah 

kelebihan. 

 

 Teruslah berpikir positif walaupun terkadang memang sulit. 

 

 Selalu dekatlah dengan Allah, maka Allah juga akan dekat denganmu. 

 

 Beranilah bermimpi, dan beranilah untuk mewujudkannya. 

 

 Perjuangkan terus impianmu walaupun orang disekitarmu 

mentertawakanmu. 

 

 Teruslah belajar walapun terkadang banyak hambatan, karena orang yang 

selalu belajar adalah orang hidup untuk masa depan. 

 

 Segala keberhasilan yang kita dapatkan bukan hanya karena usaha kita 

sendiri, tetapi juga karena bantuan dari Allah dan doa dari Orang tua kita. 

Maka teruslah bersyukur kepada Allah dan selalu mendoakan kedua Orang 

tua kita. 
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INTISARI 

 

Sekarang ini perkembangan teknologi sudah berkembang pesat. Teknologi 

ini biasa digunakan manusia untuk mencari informasi, membagi informasi, dan 

juga berkomunikasi. Tetapi kebutuhan manusia tidak hanya itu saja, manusia juga 

harus memenuhi kebutuhan duniawi dan rohani secara seimbang. Bagi umat 

muslim ada salah satu bulan yang paling istimewa di antara bulan yang lain untuk 

beribadah yaitu bulan Ramadhan. 

Bulan Ramadhan merupakan bulan dimana umat muslim diwajibkan untuk 

melaksanakan Puasa Ramadhan. Di bulan ini juga menjadi bulan untuk mencari 

pahala karena di bulan ini semua pahala yang dilakukan akan dilipatgandakan. Di 

samping Puasa Ramadhan, juga terdapat ibadah-ibadah lain yang memiliki pahala 

cukup besar. 

Melalui penelitian ini, penulis ingin membangun sebuah aplikasi android 

yang dapat digunakan untuk panduan selama melaksanakan ibadah selama bulan 

Ramadhan yaitu “Sahabat Ramadhan”. Aplikasi Sahabat Ramadhan ini nantinya 

akan memiliki beberapa fitur di antaranya adalah informasi tentang kegiatan apa 

saja yang ada di bulan Ramadhan juga terdapat Jadwal Imsakiyah untuk 

menentukan waktu Imsyak dan waktu berbuka puasa. Aplikasi ini diharapkan 

nantinya dapat membantu pengguna perangkat mobile berbasis Android yang 

ingin belajar tentang Ibadah di bulan Ramadhan. Aplikasi Sahabat Ramadhan 

nantinya akan dibuat menggunakan Eclipse. Dengan Eclipse ini digunakan untuk 

membuat aplikasi Android dengan menggunakan bahasa Java. 

 

Kata Kunci : Android, Panduan, Ramadhan, Eclipse, Java, Aplikasi Sahabat 

Ramadhan. 
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ABSTRACT 

 

Now the development of technology has developed rapidly. This 

technology is commonly used human beings to seek information, share 

information, and communicate well. But human needs not only that, people also 

have to meet the spiritual and temporal needs in a balanced manner. For Muslims 

there is one of the most special month amongst other months to worship the month 

of Ramadhan. 

Ramadhan is a month in which the Muslim community is obliged to 

implement the Puasa of Ramadhan. In this month be the month to find reward in 

this month because of all the possible reward will be doubled. In addition to 

Puasa Ramadhan, there are also other rites of worship that have a large enough 

reward. 

Through this research, the authors would like to build an android 

application which can be used to guide for implementing acts of worship during 

Ramadan is the "Sahabat Ramadhan". Sahabat Ramadhan application later will 

have some of the features of these include information about any activity that is in 

the month of Ramadhan also Imsakiyah schedule to determine Imsyak time and 

the time of breaking the fast. This application is expected later can help users of 

Android based mobile devices who want to learn about worship in Ramadan. 

Sahabat Ramadhan application later will be made using Eclipse. Eclipse is used 

to create Android applications using the Java language. 

 

Keywords : Android, Guide, Ramadhan, Eclipse, Java, Application Sahabat 

Ramadhan.
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