BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Selama i sudah bany:

an teknologi mobile ini.
Kebutuhan di dunia ini tdak hanva kebutuhan dumiawi saja, tetapi juga ada

kebutuhan rohani yang harus berjalan seimbang dengan kebutuhan duniawi.
Kebutuhan rohani ini dopat mendekatkan din dengan Tuban semesta olam yai
Allah SWT. Salah satu kebutuhan rohani vang wajib dilakukan oleh umat muslim

pdaloh Pussa Ramadhon. Pussa Ramadhon sendin adalah Puasa wajib yang



el

menjadi rukun Islam yang ketiga. Puasa ini dilakukan oleh seluruh umat mushm
di seluruh penjury dunia yang dilskukan selama satu bulan penuh. Bulan

Ramadhan juga merupakan bulan vang ditunggu-tunggu oleh umat muslim,
Sebagian umal muslim hanya mengetahui inti dari Puasa Ramadhan sendiri
yaitu menahan lapar dan haus dari fetbitnys matahari hingga terbenammnya
pahala di hulan Ramadban k . a akan dilipat
serbentuk buku yong

dan dimana saja. Aplikasi
panduan puasa Ramadhan yang berjudul. “Sah; amadhan” ini merupakan
aplikasi yang dapat digunakan pada smartphone berbasis android yang nantinya
akan menemani selama kegiatan bulan Ramadhan.

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan masyarakat pengguna smartphone
berbasis android yang beragama muslim dapat mempelajari lebih dalam tentang
kegiatan apa saja yang ada di bulan Ramadhan yang dapat diakses dengan mudah



dan kapan saja. Juga memungkinkan agar dapat mempersiapkan diri untuk
menghadapi bulan Ramadhan agar nanti ibadahnya dapat menjadi lebih maksimal.

Di Android Market yang dikenal dengan Google Play sudah ada beberapa
aplikasi tentang Ramadhan, namun dirasa ada beberapa hal yang masih kurang.

nye bisa melengkapi informasi
ing itu aplikasi ini
nadan :,rnngldadi

mi tentang bulan

Agar pembuatan aplikasi “Sahabat Ramadhan™ berbasis android lebih fokus
dengan apa vang sedang dibahas, maka penulis membatasi permasalahannya yaitu
sebagai berikut :

1. Aplikasi ini dirancang untuk menampilkan panduan singkat tentang kegiatan
yang ada di bulan Ramadhan yang akan berfokus pada Puasa, Qivamullail dan



Itikaf, Zakat Fitrah, Sholat Idul Fitri, serta Lebaran, Halal bi halal yang
berdasarkan pada Fikih Islam 4 Mazhab.

2. Aplikasi ini diimplementasikan ke dalam bahasa pemrograman java dengan
menggunakan Eclipse dan Android SDK sehingga dapat dijalankan pada




1.5 Manfaat Penelitlan
Manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelition Skripsi adalah sebagai
benkut :

|. Bagi Penulis

Diharapkan dapat menambah kepustakaan di bidang llmu Komputer dan
Teknologi Informasi khususnya dalam Teknologi perangkat Mobile dan dapat
digunakan sebagai referensi untuk pengembangannys maupun aplikasi
ainnya.



1.6 Metode Penelitian

Dalam pembuatan aplikasi “Sahabat Ramadhan™ ini, penulis menggunakan
dua bush metode pengumpulan data untuk mendapatkan informasi dan data yang
akurat, relevan, dan tepat waktu bagi penggunaan aplikasi ini. Kedua metode itu

BAB I PENDAHULU

Bab ini akan membahas tentang latar belakang masalph, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpulan data,
dan sistematika penulisan dalam laporan akhir ini.



BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini akan membahas tentang landasan teori atau tinjauan pustaka yang

mendasari pembahasan secara detail yaitu terdin dari definisi-definisi dan model
matermatis yang berhubungan dengan ilmu dan permasalahan yang sedang diteliti.
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