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MOTO

. Hidup yang sesungguhnya adalah hidup yang penuh dengan usaha dan perjuangan.

. Kesalahan merupakan guru dari setiap keberhasilan.

. Lebih baik menjadi bintang yang memancarkan cahyanya sendiri daripada menjadi bulan
yang hanya memancarkan cahaya matahari.

. Jika kau tidak bisa mencintai apa yang kau dapatkan, maka cintailah apa yang sudah kau

dapatkan.
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INTISARI

Salah satu bidang yang di dukung oleh teknologi komputer adalah multimedia, yang
mana pada saat ini multimedia menjadi ketrampilan dasar yang tidak kalah pentingnya dengan
ketrampilan-ketrampilan lain yang berbasis teknologi informasi lainnya. Tidak dapat dipungkiri
lagi bahwa teknologi multimedia pada masa sekarang ini memiliki peran yang sangat besar
dalam bidang komunikasi, bisnis, pendidikan, dan perindustrian karena multimedia dapat
mengubah teks, grafik, animasi, audio, dan video yang mana multimedia dapat mengembangkan
proses penyampaian informasi menjadi lebih menarik dan efektif. Multimedia menjadikan salah
satu aplikasi lebih hidup karena pengguna dapat berinteraksi dengan system. Multimedia juga
member lebih banyak pilihan dalam menyampaikan informasi.

Mengenai perkembangan ilmu pengetahuan, belum banyak yang mengetahui informasi-
informasi tentang tata surya dan sembilan planet yang mengelilingi matahari, ataupun fenomena
kejadian gerhana bulan dan gerhana matahari.

Ensiklopedia. menjadi salah satu solusi yang efektif untuk dijadikan cara mengetahui dan
menambah informasi tentang ilmu pengetahuan tata surya, ensiklopedia sendiri adalah sejumlah
buku yang berisi penjelasan mengenai setiap cabang ilmu pengetahuan, ensiklopedia tersusun
menurut abjad atau menurut kategori secara singkat dan padat.

Kata kunci : multimedia, ilmu pengetahuan, ensiklopedia



ABSTRACT

One area that is supported by technology is a multimedia computer, which is at
present a multimedia basic skills are not as important as other skills are based on other
information technology. Can not be denied that the multimedia technology at the present
time has a very big role in the field of communication, business, education, and industry
as multimedia can change the text, graphics, animation, audio, and video which can
develop the process of delivering multimedia information to be more interesting and
effective. Multimedia applications makes one more alive because the user can interact
with the system.
Multimedia  also  members more. choices in  conveying information.

Regarding the development of science, not many people know the information about
the solar system and the nine planets around the sun, a lunar eclipse events or phenomena
and solar eclipses.

Encyclopedia of being one of the effective solutions to be used as a way to know and
add information about the science of the solar system, the encyclopedia itself is a book
that contains a description of each branch of science, encyclopedia arranged
alphabetically or by category brief and concise.

Keywords: multimedia, science, encyclopedia
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