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SPP. Pembovaran dilokukon di ruang tata wssha din penanganasn pembayarmn
ditanpani dengan satu omang. Oleh karena itu sering terjadi antrian pada waktu



pembayaran SPP. Dalam perckepan data tisp bulan jugs mengalami kendala
karena adanya penulisan vang saluh schingga tejadi pergeseran data.

Dengan mempertimbangkan keunggulin komputer  maka penulis akan
mengimplementasikan dengan membuat suatu sistem informasi pengolah data

sasaran yeng dihorapkan, maka mang lingkup masalah dibatasi pada
1. Membuat sistem informasi pembsgyamn SPP



2. Kwitansi pembayaran SPP
3. Software yang dipaks: yaitu Visual Basic 6.0 dan  Microsoft SOQL
Server 2000
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan uiama penelitian ini adal
diperiukan dari 8 o arif Satam: yan uitiyn, akan dibuat ke dalam

- dapat membantu

k. mcndapatkan data — data yang

D s i

enzhasilkan informasi pembayaran SPP yang
3. Dapat menjadi p:m‘nnh-ngmdllm pengzemib

1.6 Metode Penelitian

I. Wawancari
Informass diperoleh dengan tegun langsung ke lokas) dan mengajukan
pertanyaan kepada saf tata usaha staupun kepals sekolah mengenas



sistem pembayoran SPP yang berjalan pada SMK Ma’arif Salam.
Hasil wawancara yang dilokukan yaitu sejarnh berdinnya Jembaga,

tujuean., visi, misi. struktur organisesi, dota siswa. dan dotn pembayaran

BAR | PENDAHUL

Bab i menguratkan tentang latar belakang moasalah, romusan masalah,
pangumpulun daia,

BAB 11 LANDASAN TEORI



Bab landasan teon mengumtkan teon-teon yang mendasan pembahasan
secara deail, yang berupn definisi-definisi ataupon model matcmatis yang
berkaitan langsung dengan masalah yang diteliti.

BAB [Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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