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MOTTO 

 

Buatah alasan yang tepat kepada Tuhan, kenapa Tuhan 
harus menjadikanmu SUKSES 

 

Allah tidak memberi cobaan diluar batas kemampuan 
umat-Nya 

 

Berjiwa jernih dan positife thinking untuk kemajuan 
hidup, negatife thinking hanya menjadikan 

kemunduran dan keterpurukan dalam hidup 

 

Hidup adalah pilihan, apapun pilihan kita itu tidak 
penting, yang terpenting adalah bagaimana kita 

menyikapi setelah memilih 

 

Jika ingin sukses cobalah berpikir apa yang 

orang lain tidak pikirkan 
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INTISARI 

 

       Informasi tentang safety riding dirasakan masih sangat minim dipahami oleh 

pengguna jalan khususnya sepeda motor. Hal tersebut menjadi salah satu pemicu 

semakin meningkatnya jumlah kecelakan lalulintas setiap tahunnya. Sosoalisai 

mengenai safety riding juga terbilang masih kurang oleh pihak terkait. Masyarakat 

yang ingin mengetahui tentang safety riding harus mencari referensi dari buku-

buku ataupun internet. 

       Atas dasar tersebut kami mencoba membuat sebuah aplikasi informasi 

berbasis Android agar nantinya menjadi sebuah media referensi dalam mencari 

informasi safety riding. Selain itu kami juga memberikan fitur penjualan khusus 

untuk peralatan safety riding. Diharapkan aplikasi ini akan menjadikan 

masyarakat yang lebih peduli terhadap pengetahuan safety riding. 

       Hasil dari pembuatan aplikasi ini adalah aplikasi mampu memberikan 

berbagai informasi mengenai pengenalan kostum dan pelindung dalam 

berkendara, pengenalan terhadap arti dan lambang rambu, tips untuk berkedara 

yang aman dan menjadi media penjualan untuk peralatan safety riding. Aplikasi 

ini sangat bermanfaat dalam pembelajaran tentang safety riding. 

Kata Kunci : Informasi, Sepeda Motor, Android, Safety Riding, Penjualan, 

Lalulintas. 
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ABSTRACT 

       Information about the perceived safety riding is still very minimal understood 
by road users, especially motorcycles. It became one of the triggers of the 
increasing number of traffic accidents every year. Sosoalisai about safety riding is 
also somewhat still less by the related parties. People who want to know about 
riding safety should seek references from books or the internet. 
       On this basis we try to make an Android-based information applications that 
will become a reference in the media looking for information safety riding. 
Besides, we also provide special selling feature for safety riding equipment. This 
application is expected to be made public are more concerned about safety riding 
knowledge. 
        Result of making this application is able to provide a variety of information 
about the introduction of protective costume and driving, an introduction to the 
meaning of signs and symbols, berkedara tips for a safe and a media sales for 
riding safety equipment. This application is very useful in learning about safety 
riding. 
 
Keywords: Information, Motorcycle, Android, Safety Riding, Sales, Traffic 
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