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INTISARI

Sebagi pengguna kendaraan pribadi mobil atau motor, kita perlu
melakukan service berkala yang dianjurkan oleh pabrik atau bengkel kepercayaan.
Sekedar ganti oli dan service ringan, atau mengganti komponen yang sudah tidak
layak. Sering kali Kita lupa kapan Kita service terakhir dan komponen apa saja
yang perlu diganti.

Dewasa ini, aplikasi mobile berbasis. Android sedang berkembang pesat.
Banyak pengguna mobile menggunakan OS Android. Hal ini disebabkan OS
Android banyak ditanamkan pada mobile dengan spesifikasi yang tidak perlu
tinggi dan harga yang terjangkau. Paling penting, banyak aplikasi untuk
memudahkan manusia dalam kesehariannya.

Sehingga muncul ide membuat suatu aplikasi reminder. atau pengingat
untuk mengingatkan user kapan waktu servis dan kapan waktu pergantian
komponen kendaraan harus dilakukan

Kata kunci : bengkel, service, kendaraan, android, mobile
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ABSTRACT

User as a personal vehicle car or motorcycle we need to do a periodic
service, that is recommended by manufacturer or trusted garage. Just an oil
change and light service, or replacing components was not feasible. Often times
we forgot when we last service and what components need to be replaced.

Lately, the Android-based mobile -applications is growing rapidly. Many
mobile users using Android OS. It is-caused the Android OS with embedded in
mobile unnecessarily high specification and affordable price. Most importantly,
many applications enable to helps people in their daily life.

Thus-emerged the idea of making an application reminder to remind the
user when to services and when to change the vehicle components should be done.

Keywords: garage, service, vehicles, android, mobile
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