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INTISARI 

 
 

Teknologi yang berkembang sangat pesat saat ini mempermudah untuk 

mengolah data, mengakses dan mencari informasi mengenai suatu objek. 

Informasi objek bisa mengenai tempat wisata, rumah sakit, tempat kuliner dan 

peta dari suatu lokasi.Namun, masih ada daerah yang jauh dari kemajuan 

teknologi karena akses jalan menuju daerah tersebut tidak layak. Jalan menuju 

Kecamatan Pulau Merbau Kabupaten Meranti Provinsi RIAU masih jauh dari kata 

layak dikarenakan kurang nya informasi mengenai jalan-jalan yang belum diaspal. 

  Dalam pembuatan aplikasi peta digital akan mempermudah Kecamatan 

Pulau Merbau Kabupaten Meranti Provinsi RIAU dalam memberikan informasi 

daerah-daerah yang belum tersosialisasi proyek pengaspalan jalan. Peta digital 

mencakup nama desa, informasi jalan yang sudah diaspal, dan informasi jalan 

yang belum di aspal. Peta digital adalah sekumpulan objek dan koordinat yang 

disimpan dalam format digital melalui komputer.  

 Untuk membuat peta digital tersebut  penyusun menggunakan Adobe Flash 

CS3 , dan software pendukung : Macromedia Director MX, Adobe Ilustrator dan 

Adobe Photoshop CS3. 

 

Kata Kunci : aplikasi, informasi, akurat, menarik 
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ABSTRACT 

 

 

  The technology is growing very rapidly now easier to process data, access 

and search for information about an object. Object information can be about 

tourist attractions, hospitals, food and a map of a location. However, there are 

still areas that are far from technological advances since the access road to the 

area is not feasible. The road to the District Pulau Meranti district Merbau RIAU 

province is far from worth it in because of the lack of information about roads 

that have not been in the asphalt.  
In making a digital map application will facilitate Merbau Island County 

District Meranti RIAU Province in providing information areas that have not 

been socialized paving project. Digital map includes the name of the village, the 

information is already in the asphalt, and information that has not been on the 

asphalt road. The digital map is a set of objects and the coordinates stored in 

digital format via the computer. 

  To create a digital map using Adobe Flash CS3 compiler, and supporting 

software: Macromedia Director MX, Adobe Illustrator and Adobe Photoshop 

CS3. 

 

Keywords: applications, information, accurate, interesting 
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