BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

VLC Player adalah perangkat lunok pemutar media open source dengan
lebihdnﬂtimjlmrunduhmymgte iberambah, saat ini digunakan di
platfrom uiama, fermis ertn Android dan 108 [1].
Menurut infoniasy ERT-Bund metemukan

i ditemukan d&i VLC

akan di bahas yaitu: m:l.nllkn temlﬂap-malwr HHV}‘IIIE menyerang FLO Plaver
mengeunakan Seviem Gproasi Bemnux dan metode analisis dvamic.
1.3 Batasan Masalah
. Penelitian i melakukan pengamatan serangan malware dan dampak
Serimgannya,



2. Hasil penelitian ini bukan untuk memperbaiki system yang terinfeksi
malware

3. Skenano serangan yang digunakan datam penelitian, mengasumsikan,
tidak terpasang antivires pads 8 windony vang dijadikan target

1, Observasi
Tahap ini merepakan proses pengumpulan informasi dengan mengamati
kenerja malware yang terfadi secara real.

X Analisa Data
Tahap ini melakukan analisis malware dengan menganalisis Dynamic.
Analisis malware ini dimulai dengan melihol kemungkinan adanya file
yang diinfeksi malware pada objek yang diteliti, menjalankan objek



mianlware yvang ditelin gena melihat efek yang ditimbulkan oleh malware
terhadap sistem file

1.6 Sistematiha Penulisan

Penulison Tugas Akhir ini disusun dengan sistematika penulisan sebagai
bBerikut:
BAB I PENDAHULUA
Pendahuluan berisilats

' yang dilakukai

| [HOYCKE, HIDHEMEnLES T TR

uji coba (testing). Data N :

monitoring, log system, dRRIRIRGS
BAB V PENLUTUP
Bab V berisi kesimpulan dari hasil okhir penilaian proyek, dan samn
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