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MOTTO 

 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar”  

(Al-Baqarah: 153) 

 

“Setiap cobaan akan terasa ringan, bila disertai kesabaran penuh doa” 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

 

“Jangan merasa tidak memiliki siapa-siapa karena jika kita memiliki iman, maka 

kita memiliki Tuhan” 

 

“Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah hal 

yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena hidup hanyalah sekali. 

Ingat hanya pada Allah apapun dan di manapun kita berada kepada Dia-lah 

tempat meminta dan memohon” 
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INTISARI 

 

 

 Di era informasi global saat ini, kriptografi merupakan suatu bagian yang 

tidak dapat dipisahkan dari sistem keamanan data karena hal ini berhubungan dengan 

aspek keamanan dari sebuah data seperti : kerahasiaan data, integritas data dan 

autentikasi data. Salah satu cara untuk menjaga kerahasiaan data, dibutuhkan proses 

penyandian data yaitu dengan menggunakan aplikasi yang mampu mengamankan dan 

menjaga kerahasiaan data tersebut.  

 

Dalam keamanan data terdapat dua aspek utama yaitu proses enkripsi dan 

dekripsi. Enkripsi dilakukan saat data akan dikirim. Proses ini akan mengubah sebuah 

data awal menjadi data rahasia atau penyandian data yang tidak dapat dibaca dan 

diketahui oleh pihak lain. Sementara itu proses dekripsi dilakukan oleh penerima 

data, dimana data rahasia yang diterima akan diubah kembali menjadi data awal. 

Sehingga bisa dimengerti oleh penerima data, dimana penerima data harus memiliki 

kunci dekripsi dari data tersebut. Sehingga perlu diciptakan sebuah aplikasi 

kriptografi AES sebagai  media untuk mengamankan data, agar data tersebut tidak 

dengan mudah diakses oleh pihak lain.  

 

Perancangan algoritma AES untuk pengiriman pesan di Android bisa menjadi 

salah satu solusi untuk masalah diatas, aplikasi ini memiliki tampilan yang simpel 

sehingga aplikasi ini mudah digunakan dan bisa menjadi solusi keamanan dalam 

bertukar informasi. 

 

Kata kunci :AES, Keamanan Data, Enkripsi, Dekripsi, Android 
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ABSTRACT 

 

 

In the current era of global information, cryptography is an inseparable part 

of the system data security as it relates to the security aspects of the data such as data 

confidentiality, data integrity and authentication of data. One way to maintain the 

confidentiality of data, data encryption process that is required to use an application 

that is able to secure and maintain the confidentiality of such data. 

 

In data security, there are two main aspects: the encryption and decryption 

process. Encryption is done when the data is sent. This process will transform an 

initial data into confidential data or data encryption that can not be read and known 

by others. While the decryption process is done by the data receiver, wherein the 

received confidential data will be converted back to the initial data.So that it can be 

understood by the recipient of the data, where the data recipient must have the 

decryption key from the data. So it is necessary to create an AES cryptographic 

applications as a medium for securing the data, so that data is not easily accessible 

to others. 

 

AES algorithm design for sending messages on the Android could be one 

solution to the problem above, this application has a simple view that this application 

is easy to use and can be a security solution in exchanging information. 

 

Keywords: AES, Data Security, Encryption, Decryption, Android 
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