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INTISARI 

Kota Bumiayu merupakan kota kecil di Kabupaten Brebes. Kota Bumiayu 

mengalami perkembangan yang sangat pesat dibidang pembangunan. Salah satu 

pembangunan seperti hotel dan pom bensin. Hal ini seharusnya dapat dikenalkan 

pada orang banyak, khususnya para wisatawan. Namun sejauh ini penyampaian 

informasi dibidang pembangunan khususnya hotel kepada masyarakat masih 

sangat kurang. Biasanya informasi hanya didapat dari mulut ke mulut dan 

mengandalkan web di internet. Sehingga masyarakat tidak bisa mengetahui semua 

tempat penginapan di kota Bumiayu. 

Aplikasi ini merupakan perangkat lunak berbasis android yang 

dikembangkan untuk membantu dalam penyampaian informasi hotel. Aplikasi 

dalam bentuk mobile sangat membantu wisatawan untuk bisa mengakses 

informasi hotel dimana saja. 

Dengan aplikasi Android pencarian hotel kota Bumiayu ini diharapkan 

tempat-tempat penginapan yang berada di wilayah kota Bumiayu dapat diakses 

oleh banyak wisatawan sehingga hotel-hotel tersebut jadi lebih berkembang dan 

banyak didatangi para wisatawan. Karena penggunaan Smartphone Android pada 

saat ini sedang berkembang pesat. Dengan dukungan fitur gps dan internet di 

Android maka dapat diciptakan aplikasi yang dapat mengambil keuntungan dari 

kedua fitur. Aplikasi android membuat mudah wisatawan untuk mendapatkan 

informasi lokasi hotel kota Bumiayu. 

 

Kata kunci : Hotel, Bumiayu, Android, GPS 
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ABSTRACT 

Bumiayu city is a small town in the Brebes Regency. Bumiayu city 

experienced rapid growth in the field of development. One such hotel construction 

and gas station. This should be introduced to the many people, especially the 

tourists. But so far the delivery of information in the field of hotel development, 

especially to the community is still lacking. Usually the only information obtained 

from mouth to mouth and relying on the internet web. So that the public cannot 

know all lodging places in the Bumiayu city. 

This application is an android based software developed to assist in the 

delivery of hotel information. In the form of a mobile application is very helpful 

for travelers to access hotel information anywhere. 

With the Android application Bumiayu city hotel search is expected 

lodging places are located in the Bumiayu city could be accessed by many tourists 

so the hotels become more developed, and visited by many tourists. Due to the use 

of Android smartphone is currently growing rapidly. With the support GPS and 

internet features in Android it can be created applications that can take 

advantage of both features. Android app to make travelers easier to obtain 

location information Bumiayu city hotel. 

 

Keyword : Hotel, Bumiayu, Android, GPS 
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