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INTISARI 
 
 Android adalah sistem operasi berbasis Linux untuk telepon seluler seperti 
Smart Phone dan Tablet Computer. Hukum menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia 
aturan atau adat yang secara resmi dianggap mengikat, yang dikukuhkan oleh 
penguasa atau pemerintah. Sistem Pakar adalah program berbasis pengetahuan 
menyediakan solusi-solusi untuk problema-problema dengan kualitas pakar. 
Kurangnya pengetahuan dan informasi seputar hukum untuk masyarakat 
menyebabkan banyaknya kesalah pahaman mengenai hukum dan cara penentuan 
pasal hukum. 

Berdasarkan masalah tersebut penulis mencoba mengumpulkan data yang 
berhubungan dengan masalah hukum dengan melakukan metode interview, browsing 
internet dan kepustakaan. Dari data tersebut penulis mendapatkan gambaran berupa 
penyelesaian hukum dan pasal terkait atas tindakan hukum. Dan selanjutnya, 
penelitian bertujuan untuk memudahkan masyarakat dan pakar untuk lebih mudah 
memahami hukum dan proses penentuan pasal serta proses menjadi pakar hukum itu 
sendiri. 

Hasil dari analisis adalah penulis membuat suatu aplikasi pakar hukum pidana 
dan perdata dengan beberapa batasan masalah yang telah ditentukan. Aplikasi ini 
berguna untuk menambah pengetahuan masyarakat mengenai hukum pidana dan 
hukum perdata beserta pasal dan contoh kasusnya. Serta memberikan kemudahan 
pakar dalam menentukan pasal atas hukum terkait dan memudahkan pakar dalam 
proses menuju predikat sebagai pakar itu sendiri. Kita dapat menyimpulkan aplikasi 
ini berperan sebagai orang yang mengetahui tentang hukum pidana dan hukum 
perdata 

Kata Kunci : Aplikasi berbasis Android OS, Hukum, Pidana, Perdata, Pakar. 
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ABSTRACT 
 

Android is a Linux based operating system for mobile phones such as Smart 
Phone and Tablet Computer. Law according to Indonesian Dictionary of rules or 
customs which are officially considered binding, which was confirmed by a ruler or 
government. Expert systems are knowledge-based programs provide solutions to 
problems-problems with quality experts. Lack of knowledge and information to the 
public about the law caused so much misunderstanding of the law and the method of 
determining the legal section. 

Based on these issues the authors tried to collect data related to legal issues 
with doing the interview method, browsing the internet and library. From these data 
the authors get a picture of a legal settlement and related article to legal action. And 
furthermore, the research aims to facilitate the public and experts to more easily 
understand the law and the process of determining the process of becoming an expert 
article as well as the law itself. 

Results of the analysis is the author make an application expert criminal and 
civil law with some predetermined boundary problem. This application allows you to 
increase public knowledge about criminal law and civil law and its chapters and case 
examples. As well as providing expert ease in determining the relevant article of the 
law and facilitate the process leading experts in the predicate itself as an expert. We 
can conclude this application acts as a person who knows about criminal law and 
civil law 

Keywords: Android OS-based applications, Law, Criminal, Civil, Experts 
System. 
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