BAH I

PENDAHULUAN

dan lebih sederhana. Game 2 dimenisi saat ini ditunjang dengan grafis
yang semakin menanik, Game-game 2 dimensi dengan format flash di
dunin mays merupakan game 2 dimensi yang paling diminati. Kelebiban
game berformat flash adalsh karcna game ini relatif ringan fika dijalankan,

1



tidak membutubkoan spesifiknst sistem yang besar, don memilkl tnmp b
vang relatif menarik.

Pingum adaish hewan akustik jenis berung vang tidak bisa terbang

mizka diberikan batrsan musalah schagan berikut:
1. Gamre i lerdin dari 4 level
3 Jenis game yaitu side sorolling

3. Game ini bersifat Single player Input navigasi berupa keyhoard



4. Perangkat lunak yung digunakon ;
. Adobe Flash CS3

b. Action Seript 2.0




16 Metodologi Penelitian

Metode penelition yong digunskan dalam penelition ini melipuotiz

1. Mencntukan Gemre Geame

menjadi 3, yuitu grafis jents kartun, semi realis, don realis. Piliblah
jenis grafis yang scsuni dengon kabutuhan game yang ingin dibuat.
5. Menentukan Susra

Suntu fwferfoce ot tempilan skan tompak membosankon tmnpa



dari game tersebut. Misalkan untuk mission succes pastiloh berbeda

dengon mission faifed, shoor, dan bagian lain. Ada tpe suara yong
bersemangat untuk jenis bagian yanp sukses. scrizada jenis suar yang




L7 Sistematika Ponulisan

Sistematika penulisan yang akan digunakan adalsh sebagai berikut:

BAB I FENDAHULLAN

hab i me
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