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MOTTO  

 

Semboyan yang penulis miliki sebagai sumber rasa percaya diri yaitu. 

1. Gambar adalah perwujudan dari perasaan dan pemikiran seseorang. 

2. Gambar adalah cerminan dari realita yang ada di lingkungan kita. 
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INTISARI  

 

Film kartun merupakan media informasi yang sangat populer saat ini. 

Penyampaian informasi mengenai kepedulian lingkungan melalui media film 

kartun diharapkan mampu mengajak masyarakat untuk peduli pada lingkungan 

sekitar. 

Dalam perancangan sebuah film kartun terdapat beberapa tahapan 

pengerjaan. Tahapan pertama adalah melakukan perencanaan film kartun. 

Tahapan ini terdiri dari beberapa kegiatan yaitu menentukan ide cerita, tema 

cerita, logline, membuat sinopsis, diagram scene, character development, 

membuat screenplay/script, serta storyboard dan storyboard animatic. Tahapan 

yang kedua adalah proses pembuatan film kartun itu sendiri. Dalam tahapan ini 

terdiri dari beberapa kegiatan antara lain menggambar, scanning, pewarnaan, 

proses animasi, rekaman suara, dan yang terakhir adalah editing video. 

Pada tesis ini, peneliti menyimpulkan bahwa pembuatan storyboard 

animatic sangat membantu dalam pembuatan sebuah film kartun. Storyboard 

animatic membantu peneliti menentukan komposisi dari tiap bagian yang 

diperlukan dalam sebuah film kartun. 

 

Kata kunci :  Film kartun, media informasi, kepedulian lingkungan 
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ABSTRACT 

 

Cartoon film are very popular information media today. Submission of 

information about environmental awareness through the medium of cartoons is 

expected to urge people to care about the environment. 

In designing an animated movie there are several stages of processing. 

The first stage is planning cartoon film. It is composed of several activities that 

define story ideas, story themes, logline, making synopsis, scene diagrams, 

character development, making the screenplay / script, well as storyboard and 

animatic storyboard. The second stage is the process of making the cartoon itself. 

In this phase consists of several activities such as drawing, scanning, coloring, 

animation process, voice recording, and the last is the video editing.  

In this thesis, the researcher concluded that creating a storyboard 

animatic was very helpful in making a cartoon movie. Storyboard animatic helps 

researchers determine the composition of each part needed in a cartoon movie. 

 

Keyword : Cartoon film, information media, environmental awarness 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	Cover
	Halaman Judul
	Halaman Persetujuan
	Halaman Pengesahan
	Halaman Pernyataan
	Motto
	Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Intisari
	Abstract


