BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah




1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar belakang masalah di atas dapat diambil rumusan
masalah sebagai berikut.

2. Bagaimana membuat animasi 2D yang mengajak orang untuk menjaga
lingkungan

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian tentang Perancangan Film Kartun Green World untuk Gerakan
Kepedulion Lingkungan Menggunokan Adobe Flash CS3 Professional ini
memiliki tujunn sebagai berikut.

a. Mengajak masyarakat untuk peduli terhadap lingkungan.



b. Memanfaatkan film kartun sebagai surana informasi vang baik.
1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini yaitu sebagai berikut.

a. Pembaca dapat memahami bahwa film kartun merupakan salah satu
sarana multimedia yang mamipu menyampaikan informasi dengan

laporan skripsi. Sumber — sumber yang digunakan adalah sumber yang
membahas mengenail multimedia, animasi, dan film kartun.



1.7 Sistematika Penolisan Laporan Penelitian

Adapun sistematika laporan penelitian dari skripsi ini untuk mengarahkan
dan menyusun laporan dengan baik yaitu sebagai herikut.

a. Bab | Pendahuluan

Pada bab ini akan dijelaskan proses inti dari pembuatan film kartun
Green World dari proses menggambar, pewarnaan, sound hingga

editing animasi.



e. Bab V Pentutup
Pada bab ini berisi kesimpulan dari seluruh proses pembuatan film
apa yang ada dalam laporan skripsi ini
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