BAB 1
PENDAHULUAN

Sistem rekomendasi dapat diterapkan dalam rekomendasi pemilihan film.
Film dianggap salah satu sarana hiburan yang hampir semua orang menyukainya.
Dalam kurun waktu satu tahun saja banyak sekali film yang ditavangkan. Banyak

aplikasi maupun layanan yang menyediakan pemutaran film secara gratis. namun



el

sayangnya tidak sedikit orang kebingungan untuk memutuskan film yang akan
mercka putar [3]. Untuk itulsh sistem rekomendasi film dibuat dengan

menggunakan teknik atau metode Collabboraative Filtering.

Metode Collabarative Filterimg (CF) memiliki dua pendekatan yang umum

digunakan yaitu User-Based Collaba E v ngdnn]'sem—ﬂmd' Callaborative

Filtering. User-Bésed abila ingin mengetahui
ketertarikan’ penguna A, maka harus mencari pengouna yang lainnya dengan
Ketertarikan yang sama antara. penpguna lain dengan
diasumsikan

ik merckomendasikan kepada seorang pengguna adalah
peniliian terhadop schuals item, dan mencoba 1
PR Man menggunskan metode: ColdRRRRRF MR sistem
sayangnys Content-Besed Filiering harus melalul proses fmfevmg untuk dapat

membertkin |

Filterinz. Namun

Penulis mengajukan_penclitian dengan menggunakan kedua pendekatan
}"li.t'l] -'il"”'-' talfuharari e '.J.i_" [t rehlmm‘l:hsi.]"mlﬂ.is
mengajukan kedua pendekatan tersebut karena penulis ingin membandingkan hasil

nkurasi vang terbaik dari colfahorative filtering.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dengan penjabaran latar belakang di atas, diperoleh ramusan
masalah yaitu membandingkan seberapa baik hasil akurasi beberapa algoritma
collahorative filtering yaitn Pearson Corvelation Coefficient (PCC), Cosine, dan

Mean Sguare Difference I:MSD] mielalui 'l tiser-tased dan item-based

eoflahorative fiftering dalam reko
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an batssan masalih yakni mencari akurasi dari beberopa algoritma

filiering (PCC. Cosine, MSD) menggunakan pendekatan user-hased
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1.5 Manfaat Penelitian

Adopun manfaat penelitian adalah mengetahu hasil akurasi yang terbaik
dari beberapa algoritma collubarative-filtering dengan pendekatan user-based dan
item-hased yang diterapkan pada data Movielens.



L.o Metode Penelitian
Berikut metode penelitian yang digunakan dalam proses pengerjaan

penelitian ini dijelaskan sebagai berikut:

1.6.4 Implementasl Algoritma
Pada tahapan ini dilakukan proses implementasi algoritma dengan data yang
sebelumnyn telah melalui tshap analisis. Implementasi algoritma yang akan

digunakan dalam penelitian ini adalah dengan Pearson Correlation Coefficient



(PCC), Cosime, dan Mean Square Bifference (MSD) dengan melalui pendekatan
uver-based dan item-tased.

1.6.5 Evaluasl

Hasil dari implementasi selanjutnya dilakukan poses pengujian atau

penelitian ini.

BAB Il METODE PENELITIAN



Pada bab ini berisi tentang alur dari penelitian yang berupa perancangan
perangkat dan bahan apa saja yang akan digunakan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang hasil dari tahapan penelition yang dilakukan
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