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MOTTO 
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INTISARI 

 

Sekarang ini perangkat mobile memiliki banyak fungsi, tidak hanya untuk 

berkomunikasi atau mengirim pesan singkat. Perangkat mobile juga bisa untuk 

bermain game, mencari informasi di internet, atau membantu dalam belajar 

menggunakan aplikasi mobile. Aplikasi yang paling populer di industri perangkat 

mobile adalah game, hampir tidak ada ponsel yang tidak memiliki fitur 

permainan. Dari sekedar menu tambahan, game telah menjadi fitur wajib yang 

harus ada di setiap ponsel.  

Aplikasi permainan MiawPet dibuat untuk pemain bisa mempunyai kucing 

peliharaan digital dan belajar dari permainan yang disajikan. Penulis berharap 

pemain akan menemukan cara memelihara kucing yang benar dengan membaca 

atau bertanya kepada orang lain dan dapat meningkatkan wawasan ilmu. Aplikasi 

ini dijalankan dalam perangkat mobile, jadi program ini dapat digunakan di mana 

saja dan kapan saja. 

Android merupakan target dalam pemasaran aplikasi ini. Pemrograman 

yang digunakan yaitu pemrograman java dengan didukung oleh SDK Android 

sebagai emulator dan Eclipse sebagai java development tool. 

 

Kata kunci : Android, Perangkat mobile, game, Eclipse, MiawPet 
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ABSTRACT 

 

 

 Nowadays mobile devices has many functions, not just to communicate or 

send a short message. Mobile devices are also able to play games, look for 

information on the internet, or help in learning to use the mobile application. The 

most popular applications on the mobile device industry is a game, hardly any 

phones that do not feature the game. Than just an additional menu, the game has 

become a mandatory feature that should exist in every cellphone. 

 Application of the game 'MiawPet' is made for players to have a digital pet 

cats and learn from the game are presented. The author hopes that players will 

find a way to maintain the correct cat by reading or asking someone else and can 

improve the knowledge of science. These applications run in mobile devices, so 

this program can be used anywhere and anytime. 

 Android is the target in the marketing of this application. Programming 

used by java programming is supported by the Android SDK emulator and Eclipse 

as a Java development tool. 

 

Keywords: Android, mobile devices, games, Eclipse,MiawPet 
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