BAB1

PENDAHULUAN

rasi pada perangkat mobile

yang tersedia secara bebas untuk penggunaan komersial maupun non komersial.
Android merupakan platform terbuka yang tidak merujuk pada suatu perusahaan
hardware atan suatn provider. Sehinggs memungkinkan perkembangan market
yang sangal cepat. Bahasa pemrograman Android khususnya java digunakan
untuk membangun suatu aplikasi android pada sistem yang mempunyai kapasitas



penvimpanan dan memori kecil seperti ponsel. Pada android dapat diinstal
berbagai macam game, berbagai gemre game sehingga para pengguna android
dapat menikmati berbagai game pada ponselnya.

Pencipta game mobile di Indonesia memiliki potensi vang besar didukung

Aplikasi yang paling populer di industri perangkat mobile adalah game,
hampir tidak ada ponsel yang tidak memiliki fitur game. Dari sekedar menu
tambahan, game telah menjadi fitur wajib yang harus ada di setiap ponsel.

Developer game yang masih sedikit dan semakin banyaknya pengguna fitur geame



di ponsel mendorong penulis untuk membuat aplikasi game pada android. Karena
itulah penulis terdorong untuk membuat aplikasi game android yaitu “Miaw Pet”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdaswrkan latar belakang diatas penulis merumuskan masaloh sebagai
*MiawPet" berbasis android 7

e Aplikasi game miawpet single plaver dan terdin dan 3 level

{ukurn kucing kecil, sedang, dan besar).
1. Software vang dipergunakan :
o Scripi Editor : Eclipse Indigo
b. Android SDK Revision 20



¢. Photoshop CS35
d. CorelDRAW X3
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Tujuan Penelitian

£

diharapkan akan dapat memberikan hiburan yang bersifat mobile.
1.5 Metode penelitian
Metode penclitian merupakan salsh satu hal yang sangat penting dalam
penyusunan skripsi ini, untuk mendapatkan hasil sesuai yang diinginkan maka



metode penelitian vang benar, akurat. dan lengkap sangat diperiukan dalam
penulisan skripsi ini. Penelitian ini dilakukan dengan melalui tahapan-tahapan
sebagai berikut :
1. Pengumpulan Data

Data yang diambil digunakan schagai acuan dalam perancangan program
n data-data tersebut, penulis

Dilskukan sebagai gambarsn dam acuan dalam mendesain  game
selanjutnya.



4. Pembuatan Laporan
Menyusun laporan skripsi dan permasalshan yang sudah ada secam
sistematis, diambil dari permasalahan yang sudsh di analisa.
5. Ujicoba Program

Untuk memastikan bahwa aplikasi‘gang dibuat dengan bantuan software

Mﬂdﬂh .. par suAl -....,.r;":

Bab I11: Analisis dan Perancanga

Dalam bab ini diuraikan mengena analisa yang menjelaskan tentang aplikasi
mobile dan perancangan aplikasi game MiawPet menggunakan wse case
diagranm.



Bab IV ; Implementas! dan Pembahasan

Pada bals ini membahas mengenai implementasi dan pengujian terhadap hasil
akhir pembuatan aplikasi game MiawPet dan cara memainkannya.

Bab V' : Penutup

Pada bab ini menerangkan kesi
pengembangan L
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