1.1 Latar Belakang

menarik dan tidak membosankan, dan game ini di khususkan untuk anak — anak
serta semua kalangan. Software yang digunakan untuk pembuatan game ini adalah
Adobe Flash dan ActionSeripnya, yang dapat dimanfaatkan untuk program
pembuatan game vang mudah dan efektif.



1.2 Rumusan Masalah

Melibat pada latar belakang diatss, maka yang menjadi pokok
permasalshannya adalah bagaimana merancang dan membuat Game Herding
Sheep into Cage menggunakan Adobe Flash €S3 serta mengimplementasikan
ActionSeript 2.0,

1.4 Tujuan Pe

15 Manfaat Penelitian
Adapun  manfaat  penelitian  ini  antara  lain  adalah



1. Bagi AMIKOM

Memperkaya koleksi skripsi di perpustakaan AMIKOM tentang
peroncongan  sebush  gome dan  membenkan referensi  untuk

4. Implementasi yoitu membuat game dengan menggunakan safwire
Adobe Flash CS3 serta mengimplementasikan ActionSeript.



5. Pengwjian yaitu melakukan pengujian terhadap perangkat lunak yang
digunakan agar tidak lerjadi error. Dan hasilnya harus benar — benar
sesuai dengan kebutuhan,

1.7 Skstematika Penulisan

disusun secara sitematis dalam §

berdasarkan spesifikasi game.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pembuatan game dan pembahasan
program, hasil uji coba dan pemeliharaan,



BABY PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pembahasan pembuatan
pengembangan game dimasa yang akan datang.
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