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51 Kesimpulan
Dari proses perancangan dan uji coba produk penelitian ini dapat

wa dengan teknologi

gang menggunakan Adobe Flash €53
menarik dan lebih interaktif,
nsiona mwﬂ t hitung postes: 24,694 dengan
ingkat signifikansi 0,000 dimana rotdmte pastres, pada kelas
eksperimen sebesar 81,73 sedangkan pada kelas kontrol sebesar 72,00.
media konvensional dibukiikan deagan ¢ hitung motivasi akhir sehesar

4J:B] Gengan ki A0 3 xlalas lJ,lI![] dimana rata-rata
motivasi belajar siswa kelos cksperimen sebesar 63,77 sedangkan
kelas kontrol sebesar 42,27,
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52 Saran

laporan ini masih banyak terdapat kekurangan yang sudah selayaknya dapat
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