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mengerjakan lembar kegjs sisws (LKS), schingga
i vang dilakukan gure cenderung
berpusat pada guru (the teacher-centered teaching), siswa hanya menjadi objek
pembelajaran sehingga siswa tidak termotivasi untuk aktif mengikuti dan
berusaha menguasai materi pelajoran. Padahal, pendidikan yang efektif adalah
pendidikan yang berpusat pads siswa aton pendidikan boagi siswa. Dasar
pendidikannya adalah apa yang dialami, diinginkan dan dibutuhkan oleh siswa.

jerkesan monoton. Kondisi

tersebut menunjukkan bahwa



Guru membantu siswa untuk menemukan, mengembangkan dan mencoba
mempraktikan kemampuan-kemampuan  yang mereka miliki (the  fearners-

centered teaching).

Pembelajaran bahasa Jawa hendaknya dibuat menyenangkan, schingga
1 bahasa Jawa. Dalam hal ini,

menimbulkan motivasi siswa untuk e el
akan salah sato alternatif

pahan pembelajaran), schingga
dapat merasngsang minat pikiran dan peranan siswa dalam kegiatan belajar untuk
mencapai tujuan pembelajaran.

Namun demikisn. peranan gury masih paling utama. karena tidaklah
mungkin teknologi akan menggantikan peranan yang dimainkan oleh guru
sepenuhnya. Teknologi bertindak hanys sebagai alat yang digunakan untuk



membantu peran guru dalam memperluas strategi pembelajaran untuk lebih

menghasilkan pembelajaran  yang lebih berkesan dan bermakna. Dengan

menggunakan multimedia dalam pembelajaran tersebut  diharapkan dapat
menimbulkan daya tarik sekaligus memotivasi siswa dalam mempelajan bahasa

an alasan rendahnya
ya kel an bahasa Jawa dengan
cara menggunakan multimed yang dapat digunakan
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa Jawa sehingga proses
pembelajaran menjadi lebih menarik selain meningkatkan hasil belajar siswa.




1.2 Rumusan Masalah
Sesuai dengan batasan masalah di atas dapat dirumuskan permasalahan
penelitian sebagai berikut:
|. Bagaimana cara mengembangkan Multimedia pembelajaran pada
mata pelajaran bahasa Jawa kelis X di SMA Negeri | Ngluwar?
i belajar siswa vang diajarkan

Tujuan yang ingindicap

I. Untuk mengetahui cora mengembangkan multimedia pembelajaran
pada mata pelajaran bahasa Jawa kelas X di SMA Negeri | Ngluwar,

2. Untuk mengetahui tingkat pemahaman dan motivasi belajar siswa yang
diajar dengan multimedia pembelajaran lebih tinggi daripada yang
diajar dengan media konvensional.



1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang

. Bagi Sekolah
1) Menambah koleksi media pembelajaran yang dapat
dipergunakan sewaktu-waktu bagi pembelajaran di kelas
maupun pembelajsran individu di perpustakaan.



2) Meningkatnya motivasi siswa dalam belajar dan meningkatnya
kualitas siswa di sekolah yang berdampak pada meningkatnya

1.6 Metode Penelitian

Pedoman wawancara dilakukan kepada guru mata pelajaran

bahasa Jawa serta kepada siswa dalam mata pelajaran bahasa Jawa
dengan menggunakan multimedia pembelajaran setelah pelajaran
selesai. Selain itu juga kepada ahli materi mengenai kelayakan produk
multimedia pembelajaran.



3. Test Hasil Belajar

Test hasil belajar digunakan untuk mendapatkan data mengenai
peningkatan hasil belajar siswa selama menggumakan multimedia
pembelajaran yang berupa scal ulangan bahasa Jawa pada pokok
bahasan aksara Jawa. Untuk méfigetahui perbedasn hasil belajar siswa,
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Bab ini memuat ketentuan-ketentuan pokok dalam penyusunan skripsi
yaitu latar belakang masalah, identifikasi masalah, batasan masalah.
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BAR IT LANDASAN TEORI DAN TINJAUAN UMUM

Bab ini membahas masalah-masalah yang mendasari penelitian yaitu
pengertian multimedia, pengertian media pembelajaran, bentuk-bentuk
pembelajaran dan masaleh-masalah serta teori lnin yang oda kaitonnya
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