BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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itas teknologi dalam pengolahan materi yang dulu diclah
secara sederhana. kini menjadi medis interaktif vang dapat mempermudah proses
penyampaian penyuluhan deagan tampilan menarik, inovatif, modern dan dinamis
dengan materi yang diolah pada darabase.

“Perancangan Media Interaktif Sebagal Penyuluhan Kamtibmas (keamanan
ketertiban masyarakat) Pada Kepolisian Scktor Godean™ unfuk memudahkan



Polri melakukan kegiatan penyuluhan serta penyampaian maksud dan tujuan
Kamtibmas untuk masyarakat melalui teknologi media iteraktif yang modemn dan
dinamis. Salah satu perangkat lunak atau software yang dapat membuat program

komputer tersebut adalah Adobe flash CS3 yang didukung oleh bahasa pemrograman

petion script 2.0 de 23 P dan M

1.2 Rumuss

Kamtibmas.
2. Aplikasi media pembelajaran ini ditwjukan dapat berjalan pada platfiorm
Windows XP, Vista dan Windows 7,
3. Terdapat menu kuis interaktif seputar Kamtibmas yang dapat diupdate.



4, Perangkat lunak yang dipakai meliputi Adobe flash CS3, Adobe Photoshop
C83. Adobe Dreamweaver C53, XAMPP.

5, Pemrograman menggunakan actionscrips 2.0 untuk interface, PHP untuk

admin, dan MySQL untuk server database.
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dia interakiif multimedi



16 Metode Pengumpulan Data
data yang diperiukan diantaranya :




1.7 Sistematika Penullsan
Penulisan laporan penelitian mi secara keseluruhan terdiri dari lima BAB

Penjelasan tentang hasil penelitian yang telah dilakukan diuraikan pada



BABV PENUTLP

Bab imi merupakan bagian akhir dan laporan peneliian. Bab berisi

tentang kesimpuan dari penelition yang telah dilakukan dan saran untuk

perbaikan dan pengembangan media interakiif

1.8 Jadwal Keglatan

Regicana kegiatan penelitian ini dif fadwalkan seluma 3 (figa) bulan, di mulai

pada bulan Januan 2013 sampar dengan bulan Maret 2013

selenghapnya sebagai berikut ©

Tabal 1.1 Penelitian Kegiatan

dengan jadwal
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