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51. Kesimpulan
Dari perancangan dan pembuatan game Mouse Buster dapat diambil
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[ atan game, menentukan gameplar, menentukon geafis yang akan
Eiakukar mm- proses  pembunls
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sting game AN berdurasi tidak terfatu
lama sehingga tid saal dimainkan. Game ini juga akan
menampilkan 5 skor lertingai yang pernah dicapai, ini untuk memacu
pemain mendapatkan skor yang lebih tingi lagi dan memainkan gamenya
berulang-ulang.



4. Pengembangan game ini berbasis sistem operasi Android yang sudah

banyak digunakan dalam smariphone. sehingga lebih mudsh dalam
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