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1.1. Latar Belakang Masalah

D masa sekarang, gume selain menjad

game untuk perangkal miakites Ini-sebagai imbas dari pesatnya perkembangan
teknologi mobile seperti Smartphone dan Tablet PC. Perkembangan teknologi
mobife tak pernah lepas dari peran android sebagai sistem operasi yang banyak
dipakar oleh perangkat-perangkat mobife veng sedang berkembang saar i,
Android sendiri merupakan sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis limx



vang mencakup sistem operasi, middfeware, dan aplikasi' Salah satu fakior
pemicu pesatnya perkembangan android adalah karena android merupakan sistem
operasi epen sowrce sehingga bebas untuk didistribusikan secara gratis.

Selain perkembangan Android yang sedang pesat berkembang. penulis
juga memikirkan faktor lain untuk geme yang akan dibuat. Memasuki musim
penghujan. wabalh leln. Tikus vang tadinya
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S ‘pemikiran penulis untuk pemb e
Game ini diharapkan bisa menjadi salah sat game yang

Game Shooting "'MD‘I.H:B' berbusis And) wid?

1.3. Batasan Masalah

Dengan melihat permasalahan yang terjadi maka dapat dibuat suatu game
sesuai batnsan masalah sebagai berikut

* Mnzruddin Sofant H, Pemrogroman Apfikayi Mobile Smartfysbone dan Tahler PC Berbariz
Andyoidd (Bandunir: Informatika, 2012), him 1.



. Game Mouse Buster ini memiliki gewre shooting game.

2. Game imi terdin dari 3 level.

3. Masing-masing level akan dirancang dengan kesulitan yang berbeda,
semakin tinggi level yang dimainkan maka kecepatan tikus yang berlan

dopat di mainkan oleh semua kalangan.

2. Memberikan suatu pilihan game application Android yang lebih menarik
3. Sebagai syarat meraib gelar sarjana komputer di STMIK Amikom

Yogyakarta,



1.5, Manfaai Penelltian

Bagi Penulis
Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah game
serfa mampu mengembangkannya sebagai bekal ketika di luar
AMIKOM.

. Analysis

Tahap amalvsis ini untuk melengkapi data vang dibutuhkan untuk
pengembangan sistem.



€. Design
Pada proses ini dilakukan perancangan sistem yang merupakan

d  Coding




BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penefitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan.

kesimpulan dan saran,
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