BARB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sistem partikel merujuk pada teknik komputer grafis vang menggunakan
sejumlah besar sprite yang sangat kecil atau objek grafis lainnya untuk mensimulasikan

berdosarkan posisi emiter di
kel (yaitu kecepalan, warna,
dll) diinisialisasi sesum dengan parameter emiter itu.

posisi partikel karakteristik yang berdasarkan simulasi fisik (gravitasi, gesekan,
angin, dil). Adalah untuk melakukan deteksi tabrakan antara partikel dan benda-benda
tertentu dalam adegan 3D uniuk membuat partikel terpental atau berinteraksi dengan



Dalam pembahasan tentang particle system sebagai media efek pada animasi 3d
disinl menggunakan software sutodesk maya 2011 dengan Sample Obyek aliran lava
dapat dimodelkan menggunakan sistem partikel pada autodek Maya. Partikel adalsh
entitas yang tidak mempunyai parameter ruang, merupakan obyek yang mempunyai
parameter posisi, kecepatan dan interaksi antar sessmanya serta dapat dipengaruhi oleh
gravitasi. Sistem partikel adalah kumpulan massa titik dalam ruang tiga dimensi yang
saling terhubung oleh gaya antar partikeldan dipéngarui olch gaya ekstemal. Gaya
eksternal yang mempengaruhi '

{lﬁ]‘lyﬂ_ pese)

gaya gravitasi dan
tikel diantaranya
cifat.sifat partikel

sikan kedalam

e pemodelan Sistem partikel yang dn
agar terlihat realistik dengan J"dw' “AN
CLE SISTEM UNTUK MEMBERIKAN

penelitian, yartu:
a) Bagaimana menganalisis
b) Bagmimana mendesignpartikel system?
¢} Bagsimana mengimplementasikan particle system untuk menunjang dan
refrensi efek animasi 3d ?



ES

|. Bagi Penulis.
a. Menambah pengetabuan dalam pembuatan enarik
realistik . | I .
menggunakan particle system pada software autodesk maya



b.  Menerapkan ilmu dan teon-teon selama mengikuti pendidikan ke
dalam aplikasi nyata secars praktis guna membantu dan mendukung

kemampuan beraktualisasi dalam penerapan ilmu di dunia nyatn.

2. Bagi Animator,
Sebagai aset media animasi 3d tanpa mengennl batasan ruang dan wakbu,
3. Bagi llmu Pengetahuan.

Metode pengumpulan data dengan cara membacs dan mempelajari referensi
buku-buku, Sehingga mendapatakan informasi dari literatur-literatur yang ada,
baik berupa brosur, foto dan lain-lain yang berhubungan dengan penelitian
yang dilakukan.



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan laporan penelitian ini secara keseluruhan terdiri dari 5 BAB, meliputi :

BABI  PENDAHULUAN

Bab ini membahns tentang latar belakong masalsh. rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

Bab ini merupakan bagian akhir dari laporan penelitian. Bab V berisi
tentang kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan dan saran
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