BAB I

PENDAHULUAN

menggunakan alst permainan yang sudah tergolong modemn dan canggih.
Masyarakat bisa memakai komputer desktop atau laptop, Nintendo, PlayStation,
Xbox dan lain sebagainya. Bahkan saat ini sebuah game dapat dimainkan
dimanapun dan kapanpun melalui sebuah handphone.



Game memang menjadi salah satu pilihan yang popular untuk mengisi
wikiu senggang atau sekedar melepas ketegangan setelah selesai bekerja. Tetapi
bermain game temtunya dapal memberikan dampak tedentu bagi yang
memainkannya. Entah itu dampak positif atsupun dampak negatif.  Banyak game

ketelitian, dan Dibutuhkan konsentrasi dalam memainkannya. Game action

merupakan benfuk permainan yang menantang daya kreatifitas, dan ingatan

pemain game lehih mendalam dekarenakan munculnya motivasi untuk senantiasa



mencoba memecahkan masalah, namun tetap menyenangkan sebab bisa di ulang-
wlang.

Salah satu contoh game aciion adalah game memanah golden arrow.

Game i termosuk game gction, suoly game dengan satu user. Game il dibuat

memanah golden arrow ini adalnh sebagai berikut:
l. Gamemi dimainkan dengan satu user fsimgle plaver},
2. Cora memainkan gewme memanah golden arrow ini hanya menggunakan

mouse.



3. Masing-masing level pada gane memanah golden arrow ini dibatasi oleh skor
minimal, waktu dan kecepatan angin yang berbeda.

4. Tampilan gambar pada game memanah golden arrow ini masih berbentuk dua
dimensi (2D),

. Gmrihpﬂ!meﬂmpﬂiﬂnmm nada-akhi

- Menghasilkan game jenis action yung mensrik deng
fr. Mm lhm nul.a-ﬂl ar !i'.rd'.li.'.i. (L Fﬂmlahﬂn di STMIK
AMIKOM.

iygan Adobe Flash

7. Byaral kelulusan program studi Strata 1 (S1) serta untuk memperoleh gelar
“8 Kom™ di STMIK AMIKOM Yogyakarta pada jurusan Sistem Informasi.



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari game memanah golden arrow ini adalah sebagai
berikut:
1. Memberikan hiburan kepads pemain saat lelah dan menghilangkan kejenuban.

Perancangon (design) adalah tahap membuat spesifikasi mengenal arsitektur
Pmﬂ“mﬁga}‘_l,mpﬂ_m dﬂnhhuhh&nmwuﬂnhmmmkpmgrm



3. Pengumpulan Bahan (Material Collecting)
Material Collecting adalah tahap dimama pengumpulan bahan yang sesuai
dengan kebutuhan dilakukan. Tahap ini dapat dikerjakan paralel dengan tahap
-assembly. Pada beberap kasus, tahap Matenal Collecting dan tahap Assembly
akan dikerjakan secara linear tidak pagalel

internel yaitu dengan mengunjungi situs-situs yang berhubungan dengan
game.



8. Metode Kepustakaan | Library)

Metode ini digunakan guna mendapatkan referensi atau materi yang lebih
detail, yaitu dengan mencari referensi dari buku-buku perpustakaan. Biasanya
penulis menggunukan buku-buku Skripsi atau Tugas Akhir yang bertema
game, sehingga bisa mendapatkan pemithaman yang maksimal tentang sebuah
game dan penyusiman sebual

sesuai dengan bidang dan ilmunya m
an ini hanya sampai pada tahap resting,
< "T' ka Penulisan

BAB 1 PENDAHULUA :
Bab pendahuluan ini, mengemukakan lentang latar belakang masalah,
metodologi penelitian dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori. konsep dasar yang mendukung
pembuatan game memanah golden arrow menggunakan flash, dasar teori, konsep
dasar gume, pengertian game, sejarah perkembangon game, jenis-jenis game.
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