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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi pada sisi perangkat keras dan 
perangkat lunak yang semakin hari memperlihatkan perkembangan yang sangat 
pesat, didukung dengan teknologi komunikasi yang mengalami peningkatan yang 
sangat signifikan merupakan alternatif tepat untuk suatu perusahaan maupun suatu 
instansi untuk menunjang kinerja dari perusahaan tersebut agar dapat berjalan 
dengan baik. 

Musik saat ini merupakan bagian dari gaya hidup. Berdasarkan keinginan 
masyarakat di dunia hiburan, maka saya akan merancang suatu software untuk 
melakukan penyewaan studio musik. Tujuannya adalah untuk mempermudah 
pemilik studio dalam pembuatan laporan yang terorganisir. Dalam proses 
penyewaan Studio Musik selama ini masih memakai proses penyewaan yang tidak 
terkomputerisasi. Masalah dalam penyewaan seperti pendataan pelanggan hanya 
disimpan di kertas yang memungkinkan kerusakan dan kehilangan data tersebut. 
Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan sebuah sistem informasi sebagai 
sarana penunjang informasi.  

Keuntung dari sistem informasi yang saya rancang adalah mempermudah 
pembuatan laporan dan meminallisir kesalahan yang sering terjadi. 
Pengembangan sistem informasi ini selanjutnya diharapkan membantu pemilik 
dalam mengelola Studio musik tesebut. 

 
Kata Kunci : Sistem Administrasi, Penyewaan Studio, Rockstar Studio. 
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ABSTRACT 

The development of information technology on the hardware and software 
that is increasingly showing rapid growth, supported by communication 
technology has increased very significantly an appropriate alternative to a 
company or an institution to support the performance of the company in order to 
run properly. 

Music is now a part of the lifestyle. Based on the wishes of the people in 
the entertainment world, then I would design a software to perform music studio 
rental. The goal is to simplify the studio owner in making an organized report. In 
the process of leasing for Music Studio is still wearing the leasing process is not 
computerized. Such problems in data collection customers rental only stored in 
paper that allows damage and loss of data. To overcome these problems, needed 
an information system as a means of supporting information. 

Profits from the information systems that I designed is easy to create 
reports and meminallisir frequent mistakes. Further development of this 
information system is expected to assist owners in managing music studio 
proficiency level. 

 
Keywords: System Administration, Rental Studio, Rockstar Studio.
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