BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Rockstar Studio merupakan suatu perusahan yang bergerak dalam sektor jasa

tingkat efisiensi dan efektifsya suatu organisasi perusahaan atau instansi.
Kegistan administrasi sudah sangat pesat perkembangannya, yang diikuti dengan
berkembangnyn peralatan-peralatan elektronik  seperti : komputer dan
mengakibatkan banyak perubahan yang terjadi di bidang pengolahan data.
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Penulis mengamati bahwa kegiatan pada usaha penyewaan studio musik di
Rockstar Studio ini tidak terkomputerisasi yang masih menggunakan alat vang
manual dalam melakuakan administrasi penyewaan studio, sehingga sering
menimbulkan masalah seperti keterlambatan informasi yang dibasilkan terutama
laporan yang diperlukan dan penca g berulang-ulang kali sehingga

isasi ini dapat diharapkan

6.0 dan difungsikan sebagait
o Pengolahan data member, karyawan, shift serta harga.
b. Pengolahan data penyewaan dan verifikasi penyewaan.
c. Penjadwalan studio dari transaksi penyewaan

d. Pengolahan laporan karyawan, member dan penvewaan.



1.4 Maksud & Tujuan

Maksud dan tujuan yang dapat diambil dari skripsi ini adalah sebagai berikut -

L4.1  Maksed penulisan
1. Bagi Penulis

Adapun tujuan penulis dalam menyusun studi kajian ini adalah sebagai berikut :
1. Tujuan institusional
Memenuhi salah satu persyaratan kelulusan jenjang Strata-1. Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK) AMIKOM Yogyakarta.

2. Tujuan pokok



Adapun tujuan pokok dari skripsi ini adalah merancang sistem administrasi
penyewaan studio musik yang dapat membantu dalam melakukan transaksi
penyewaan di Rockstar Studio,

1.5 Langkah Penclitian
1.5.1 Metode Pengambilan Data

dihadapi. dalam hal ini dengan pihak pemilik Studio Rockstar,

b. Pengamatan (Prservasi)
Melakukan pengamatan langsung ke objek penelitian untuk mengamati
secara dekat masalah yang dihadapi dan melakukan pencatatan-
pencatatan terhadap temuan secara khusus.



1.5.2 Metode Pengembangan Aplikasl
Metode yang digunakan adalah menggunakan pendekatan SDLC (System
Development Life Cvefe). Beberapa tahap yvang ada pada SDLC yait:

|, Planning vaitu untuk menentukan spesifikasi kebutuhan pada Studio Rockstar

masing-masing bab dari penulisan adalyh sebagai berikot

BAB I : PENDAHULUAN

Menguraikan tentang latar belokang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan, langkah penelitian serta yang dipergunakan dalam penulisan
skripsi ini.



BAB I1 : LANDASAN TEORI
Menguraikan tentang sekilas teori-teori yang berkaitan dengan pembangunan
BAB II1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi tentang tinjauan umwim,dari objek penelitian, analisis pada
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