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INTISARI 

 

 

Laju pertumbuhan tekhnologi dewasa ini membawa dampak yang 

signifikan terhadap Perkembangan Sistem informasi. Hampir setiap aspek 

kehidupan menggunakan tekhnologi sebagai media penyampaian informasi yang 

cepat dan efektif, begitu pula pada aspek pertanian dan perkebunan, tidak 

terkecuali pada perkebunan Salak. Seperti yang kita ketahuai  bahwa Salak 

merupakan buah asli Indonesia yang memiliki prospek yang cukup baik untuk 

dikembangkan sebagai komoditi ekspor, biasanya buah ini tumbuh  di daerah 

dataran tinggi  yang subur seperti daerah sekitar merapi, yang menjadi  pusat 

pehatian saat ini   adalah bagaimana jika perkebunan Salak tersebut  rusak akibat 

Erupsi Merapi. Langkah seperti apa yang harus dilakukan oleh  masyarakat agar 

perkebunan Salak tersebut dapat dipertahankan dan dibangun supaya kembali  

produktif. 

Menanggapi kasus ini, diselaraskan dengan perkembangan tekhnologi dan 

system informasi  yang berkembang, maka dibutuhkan suatu panduan bagi 

masyarakat yang dapat memberikan informasi tentang langkah-langkah yang 

harus dilakukan dalam rangka pemulihkan perkebunan Salak Paska Erupsi 

merapi. Oleh kerena itu dibutuhkan suatu  media yang tepat untuk menyampaikan 

informasi tersebut, seperti halnya tekhnologi komunikasi seluler (mobile 

communication), tekhnologi ini mampu menjadi salah satu media dan solusi 

terbaik untuk memudahkan masyarakat dalam mendapatkan informasi secara 

langsung , selain itu aplikasi panduan pemulihan salak yang berbentuk mobil ini 

tentu memberikan banyak keuntungan bagi masyarakat/petani salak, karena lebih 

efektif dan efisien sehingga mampu menunjang produktifitas daripada harus 

membawa buku panduan manual  yang masih memiliki banyak keterbatasan dan 

belum tentu dapat mereka lihat kapanpun mereka inginkan. 

Tujuan  utama dibuatnya Aplikasi Mobile Panduan Pemulihan perkebunan 

Salak Paska Erupsi merapi ini diharapkan mampu memberikan wacana terhadap 

masyarakat sehingga masyarakat dapat melakukan langkan awal yang tepat dalam 

rangka melakuakan Proses pemulihan perkebunan Salak yang rusak akibat 

dampak Erupsi merapi, dengan cepat dan mudah. 

  

  

Kata Kunci : Salak, Mobile,Erupsi 
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ABSTRACT 

 

Nowdays, the growth technology bring the significant effect toward the 

information system’s development. Almost every aspect of life uses technology as 

a menas of information delivery  fast and efectively, including salacca plastation. 

As we know that salacca is one of fruit native  to Indonesia which has a great 

prospect to be developed as export comodity. Usually, this fruit grows in high-

land, such as in surrounding of mount merapi. The one that become  my attention  

how if salacca plantations are  damanged due to merapi eruption. What kind of 

step must be taken and done by the people in order their salacca platation can be 

repaired and maintance as well as possible,so that it can be productive anymore. 

Concerning this case, balance with the technology development and 

information system, so it is needed such a guidance for peoplewhich can give 

much information about the steps  that can be done in the case sallaca platation 

recovery after merapi eruption. Therefore a proper media like mobile 

communcation, is requare solving this problem.This kind of technology can be 

able to be one of best media and solutions to provide the information, so that the 

people can get the guidance easily. Biside that, the mobile guidance application  

of  salacca  recovery in surely can be helpful for the farmers.This method give 

many advantages for the farmers because it can be more effieciently compared 

with the conventional method,the people must bring the guidance of manual book 

which has some weaknessess and of course it is Imposible for them to look at the 

book everytime and everywhere they need it. 

The main goal of this guidance application mobile of salacca recovery 

after Merapi eruption can be able to give the knowledge and information towards 

the people especially salacca’s farmers, so that they can take the earlier proper 

step in doing the recovery  of their salacca plantation,easily and effectively. 

 

Keywords : Salacca, Mobile, Eruption 
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