BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Masyarakat soat ini sudah banyek yang menggunakan smargphone untuk
kebutuhan sehari-hari, diantara banyakny Siac phone yang beredar saat ini. Ada

Windows Mobile,

tinggi, sehingga muncul gagasan untuk membuat aplikasi Android yang dapat
membanty pengguna baik untuk masyarakat umum ateu ahli agama dalam
mendekatkan din kepada Tuhan melalui doa.



Dioa sangat penting bagi umat manusia dalam kehidupan sehari-hari di dunia

ini. Manusia tidak tahu apa yang akan temjadi pada dirinys sekarang dan akan

datang, manusia sangat memerlukan sandaran yang dapat menentramban dir,

menenangkan hati, dan menjernihkan pikiran. Seiring dengan perkembangan

bagaimana merancang dan membuat aplikasi doa harisn umat Katolik berbasis
Android yang dapat membantu pengguna dalam memberikan informasi berupa
don harian umat Katolik dengan dilengkapi fitur pencarian yang dapat
memudahkan pengguna dalam mencari doa yang dikehendakinya secara lebih
efektif dan efisien



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah distas dibuat suatu batasan masalah untuk
mencegah pembahasan yang melebar dari masalah yang ditentukan. Batasan
masalah dalam skripsi ini adalah -

Katolik dimanapun dan kapanpun tanpa perlu membawa buku doa.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat vang diharapkan dapat diperoleh dari penelitian ini adalsh sebagai

berikut :

1. Aplikasi doa harian umat Katolik ini bersifat gratis. Semua orang dapat
menginstal aplikasi ini di Smayfhene masing-masing karena aplikasi ini
sebagai medlia yang rikan informast berupa doa-doa harian umat

cal dapat memanjatkan doa

oa-doa

2. Penelitian.

Dalam proses penulisan dan perancangan dilakukan penelitisn vang
dapat mendukung pembuatan aplikasi doa harian umat Katolik.

3. Merancang dan mengimplementasikan aplikasi.



Metode imi dilakukan dengan cara merancang aplikasi dan
mengimplementasikan  perancangan  vang  telah  dibuat  kedalam

sistent, dan onalisis keloyakan sistem, selain itu dalam bab ind juga

dijelaskan lentang perancangan sistem yang akan dibuat.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas mengenai hasil program yang akan di
implementasikan  kedalam  perangkat  Smartphone, pengujian
aplikasi dan hasilnyn.

PENUTUF
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