BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangon teknologi informasi dapar dimanfzatkan dalam pembuatan
video company profile suatu badan usaha karena dapat mempresentasikan visi dan
misi badan usaha atau yang ingin ditawarkan kepada konsumen. Suatu media iklan
dikatakan baik apabila iklan tersebut dimne
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serta kurangnya pergernkan animasi dan aset dan elemen yang digunakan sehingga




Teknik lain yang mempunyai kelebihan dalam menonjolkan branding
perusahaan adalah teknik sracking. Teknik sracking merupakan pengambilan
objek yang ditsmbahkan pada pengambilan gambar bergerak secara langsung pada
setinp gernkan produksi. Selain itu teknik tracking juga mempunyai banyak
keunggulan disbanding motion graphic yaitulebih cepat, hasil secara real time bisa
dihasilkan, jumish kesia 1i lengan_kompleksitas atau panjang
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1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah vang telah ada. maka batasan masalah pada laporan
skripsi ini adalah sebagai benkut :

1. Video ini menggunakan teknik penggabungon liveshoot dan tracking .

2. Target durasi video mimimal 180 detik.



3. Kualitas video menggunakan full HD.

4. Video ini ditayanghan melalui Instagram, dan Youtube.

5. Tahapan penclitian berakhir ketika video diserahkan ke pihak CV. Djoen
Leather

Maksud dan Tujuan Penelitian
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4. Universitas
Naskah dari hasil penelitian ini dapat dijadikan sumber informasi dan dapat
dikembangkan lagi di masa yang akan datang

1.5 Metode Penclitian
Metode yang dilakukan dalam penelition ini agar mendapatkan hasil vang
sesuai dengan tujuan, maka dalam pembuatan video company profile ini



memerlukan data yang benar dan akurat. Moka yang akan digunakan dalam proses.
penyelesaian masalah yang terjadi diantaranya
1.6.1. Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam memperoleh data-data adalah sebagai berkut ;
1. Metode Ohservasl
Metode observasi_merupakan sistem pengumpulan data dengan
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dan pembuatan story

1.6.4. Metode Evaluas]

Pada tahap evaluasi menggunakan metode pengujian dan pembahasan

tracking dan live shoot yang dapat diterapkan pada video tentang
keunggulan CV. Djoen Leather sehingga informasi dapat tersampaikan.



1.0.5. Metode Implementasi
Dalam tahap ini video tersebut diserahkan kepada pihak objek

penelitinn. Peneliti juga mengunggah video dalam media online untuk
dilakukan broadcasting video iklan yang dibuat.

‘menjelaskan tentang iklan dan pembuatannya. Menampilkan t
g, liveshoot dan thap  ahap dalam pembsan Vides
meking dan liveshoot menjadi sebuah video |
BAB IIl. ANALISIS DAN PERANCANGAN IKL

perancangan dan fasi n vid ».-. ]ermu
BAB V. PENUTLUF
Bab ini penulis akan memaparkan tentang kesimpulan dan saran sebagai
bahan evaluasi penulis,
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