BABI

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masatah

mata pelajaran bahasa jawa di SMA NI SIDOHARIO, WONOGIRI
terdapal  beberaps materi yang mempelajari seni dan kebudaynan
indonesia, sangat penting juga Wayang Kulit untuk dikenalkan kepada
anak-anak dan cucu kita agar seni kebudayaan Wayang Kulit bisa terus
dinikmati generasi penerus kita, selain itu seni kebudayaan indonesia

1



odalah sebagal tanggung jawab kita untuk menjaga dan kita lestarikan,
pelajaran ini terdapat beberapa bab yang membutuhkan penjelasan
berupa visualisasi, animasi, video dan gambar agar terlihat lebih menarik
dan mudah dipahami oleh para siswa, ini dikarenakan tampilan pada

buku terlihat monoton dan kurang menarik bagi para siswa karena materi

mengenai Wayang Kulit untuk bahan ajar siswa SMA N1 SIDOHARJO,
WONOGIRI menjadi menarik dan mudah untuk di ingat oleh para siswa

sehingga dapat mendorong minat belajar siswa ™



1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah ini bertujuan untuk menvederhanakan masalah

dan agar tidak terjadi penyimpangan dari apa yang diharapkan dalam




1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitlan
Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah :
. Membuat suatu media pengenalan untuk bahan ajar Wayang

Kulit pada matapelajoran bahasa jawa di SMA NI
SIDOHARJD, WONO

pembelgjaran di SMA N1 SIDOHARJO, WONOGIRI

khususnya materi Bahasa Jawa yang mempelajari kebudaysan
Wayang Kulit menjadi lebih menarik.



4. Membuka wawasan pengetahuan baru sesuai dengan bidang
teknologi informasi khususnya multimedia.

1.5, Metode Penelltian

pembuatan media interaktif serta dengan membaca buku-buku
referensi yang dapat membantu dalam pelaksanaan penelitian,



1.5.1. Metode Perancangan Media Pengenalan Wayang Kullt
Metodologi yang digunakan dalam perancangan multimedia ini
adalah IMSDD (Interactive Mulimedia System Design  and
Development) Tahapan dalam metodologi IMSDD adalsh :
4, System Requirment

Dralam -t mi

} 'kbhdum mmnm wara)
uat piliban yang tepat.
h. Design Consideration

¢, Implementation
Dalam tahap mi dibagi menjadi dua buah tahap bagian. Tahap
pertama dilakukan pembuatan prototyping dari sistem dibuat,
kemudian tahap kedua pembuatan beta version testing.



1o, Sistematika Penulisan

Penyusunan lsporan penelitian ini tersusun secara sistematika

menjadi beberapa bab. Masing-masing dapat diuraikan sebagai berikut -

BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan diuraian mengenai implementasi, pengetesan
dan pemeliharaan sistem yang diterapkan padn pembuatan medin



pengenalan wayang kulit sebagai sarana pembelajaran / pengenalan
Wayang Kulit pada SMA N1 SIDOHARJO, WONOGIRL
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