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MOTTO 

ð Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah 

 

ð Hidup tidak menghadiahkan barang 

sesuatupun kepada manusia tanpa bekerja 

keras. 

 

ð Pengalaman adalah guru yang terbaik tetapi 

buang lah pengalaman buruk yang hanya 

merugikan. 
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INTISARI 

Kecanggihan teknologi sangat mendukung dan dibutuhkan untuk 

membantu lancarnya promosi suatu instansi atau perusahaan. Perkembangan 

teknologi saat ini telah mempengaruhi segala bidang kehidupan manusia dan 

diperlukan sebagai sarana pendukung yang dapat menunjang infomasi yang tepat, 

cepat dan akurat. 

Salah satu teknologi penting dalam teknologi informasi adalah aplikasi 

multimedia. Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk 

mempermudah penyampaian informasi tertentu dalam bentuk visual, dengan 

adanya multimedia telah mengubah cara manusia berinteraksi dengan computer 

yaitu melalui media gambar, teks, audio (suara) animasi dan video gambar yang 

saling berinteraksi satu sama lain karena multimedia mampu menghasilkan 

sesuatu yang lebih menarik. 

Berdasarkan masalah dan latar belakang diatas maka dibuatlah 

“Perancangan Aplikasi Katalog Interaktif Sebagai Media Promosi Pada Butik 

Busana Sunnah Banjarmasin Berbasis Multimedia”.Tujuan dari pembuatan 

aplikasi ini adalah merancang system pemasaran produk berbasis multimedia agar 

informasi tentang produk yang ditawarkan dapat dikenal oleh pelanggan, sehingga 

membantu perusahaan dalam meningkatkan perluasan daerah pemasaran dan 

meningkatkan efektifitas kinerja perusahaan. 

 

Kata Kunci: Multimedia, Busana Sunnah, Katalog 
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ABSTRACT 

Very supportive and technological sophistication needed to help smooth 

the promotion of an agency or company. Current technological developments 

have influenced every aspect of human life and is necessary as a means of support 

that can support information that is precise, fast and accurate. 

 

            One of the key technologies in information technology is the application of 

multimedia. Multimedia is one way to facilitate the delivery of certain information 

in visual form, the presence of multimedia has changed the way people interact 

with computers is through media images, text, audio (voice) animation and video 

images that interact with each other because of multimedia capable produce 

something more interesting. 

Based on the background of the above problems and then be made to 

"Designing Applications Interactive Catalog For Media Promotional Clothing 

Boutique Sunnah In Banjarmasin Based Multimedia".The objective of this 

application is to design the system so that multimedia-based marketing 

information about products offered can be recognized by customers, thus helping 

companies improve marketing and increase the extent of the effectiveness of the 

company'sperformance. 

Keywords:Multimedia,FashionSunnah,Catalog
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