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INTISARI

Multimedia  merupakan  sebuah  penyajian  informasi  dengan
mempergunakan lebih dari satu medium komunikasi seperti teks, gambar serta
animasi yang dapat disajikan secara interaktif. Multimedia dimanfaatkan juga
dalam dunia pendidikan dan bisnis. Di dunia pendidikan, multimedia digunakan
sebagai media pengajaran, baik dalam kelas maupun secara sendiri-sendiri. Di
dunia bisnis, multimedia digunakan .sebagai. media profil perusahaan, profil
produk, bahkan sebagai media informasi presentasi dan pelatihan dalam sistem e-
learning.

Aplikasi yang dibuat untuk menyampaikan informasi presentasi proposal
proses pembuatan tanggul Jl.Desa Soropaten Kecamatan Jatinom oleh UPTD PU
Wilayah Il Jatinom Klaten sebagai sarana penyampaian informasi seperti visi dan
misi, profil, struktur instansi, proyek, sketsa, foto-foto kegiatan, serta peta lokasi.

Dengan adanya aplikasi multimedia interaktif diharapkan instansi-instansi
pemerintah lainnya, maupun pihak terkait dapat lebih mengenal dan lebih
mengetahui secara lebih jelas proyek pembuatan tanggul yang dilakukan oleh Unit
Pelaksana Teknis Dinas Pekerjaan Umum Wilayah I11 Jatinom.

Kata kunci : Multimedia Interaktif sebagai Media Presentasi Proposal, UPTD PU
Wilayah 11 Jatinom Klaten, Proyek Pembuatan Tanggul
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ABSTRACT

Multimedia is a presentation of information by using more than one
medium of communication such as text, images, and animations that can be
presented interactively. Multimedia is also used in education and business. In
education, multimedia is used as the medium of instruction, both in the classroom
and individually. In the business world, multimedia is used as a media company
profile, product profile, even as the-media presentation of information and
training in e-learning systems.

Applications are made  to convey information presentation proposal
process Jl.Desa levee district Soropaten Jatinom by PU UPTD Region 111 Jatinom
Klaten as a means of delivering information such as vision and mission, profile,
structure of institutions, projects, sketches, photos of events, as well as the map
location .

With the interactive multimedia applications are expected other
government agencies, or related parties may.be more familiar with and know
more clearly dike construction project undertaken by the Technical Unit of the
Department of Public Works Region 11 Jatinom.

Keywords : Interactive Multimedia as a Media Presentation Proposals, UPTD
PU Region Il Jatinom Klaten, Making Project Levees
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