
 
 

KOMBINASI TEKNIK FOTOGRAFI DAN ANIMASI DALAM PEMBUATAN 

KARTUN EDUKASI BERJUDUL “THE EGG” 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh  

Nevya Adysti 

09.12.3948 

 

 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 
YOGYAKARTA 

2013



i 
 

KOMBINASI TEKNIK FOTOGRAFI DAN ANIMASI DALAM PEMBUATAN 

KARTUN EDUKASI BERJUDUL “THE EGG” 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 
 mencapai Sarjana S1  

pada jurusan Sistem Informasi 
 

 

 

 

 

disusun oleh  

Nevya Adysti 

09.12.3948 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 
YOGYAKARTA 

2013 



iii 
 

 

 



iv 
 

 



v 
 

PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau 

pendapat yang pernah ditulis/diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis 

diacu dalam naskah dan disebut dalam daftar pustaka. 

Yogyakarta, 27 Juni 2013 

 

Nevya Adysti 
09.12.3948 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

MOTTO 
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INTISARI 

Perkembangan  industri perfilman saat ini tumbuh dengan sangat pesat. Salah 
satunya adalah film animasi. Film animasi, dalam hal ini animasi 2 dimensi, memiliki 
proses pembuatan yang lebih panjang dibandingkan film yang menggunakan manusia 
sungguhan. Mulai dari perancangan karakter, menggambar karakter, latar belakang 
serta pengeditan. Proses yang panjang tersebut tentunya memakan banyak waktu. 

Ada banyak cara untuk menyiasati proses tersebut, sehingga pembuatan 
animasi menjadi tidak terlalu lama dan menghasilkan film yang berbeda dari 
biasanya. Salah satunya adalah mengganti gambar background. Background yang 
biasanya dibuat dengan gambar manual dapat diganti dengan foto. Ini mengingat sifat 
background yang tak memerlukan gerakan. Foto juga dapat digunakan sebagai 
pengganti animasi biasa, yaitu dengan teknik stop motion. 

The Egg merupakan film yang menceritakan sebuah telur bernama Eggi. Dia 
tertinggal dan hendak menyusul saudaranya ke lemari es seorang diri. Dalam 
perjalanan, telur tersebut bertemu dengan berbagai macam makanan sehari-hari yang 
belum pernah ditemui sebelumnya. Telur tersebut kemudian belajar tentang gizi yang 
terkandung pada makanan yang ditemuinya itu. Dalam film ini semua karakter 
makanan menggunakan karakter dari gambar 2 dimensi, dan untuk background 
digunakan foto. 

Kata kunci : Animasi, Fotografi, Background, Makanan  
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ABSTRACT 

 

The growth of movie making industries getting faster nowadays. Which one of 
them is animation movie. Animation movie, in this case is 2 dimention animation, has 
longer process than film with real human.start from character designing, character 
drawing, background and editing. That long process certainly wasting so many time. 

There are so many way to deal with that process, so that animation making 
process will not take too long and results in a different movie than the usual . One of 
them is changing background picture.background usually created by manual drawing 
can be replaced with photo. because background doesn't need to move. Photo also 
can be used for another animation techinque, which is stop motion technique. 

The Egg is a film that narrate about an egg named Eggi. He got left behind 
and try to follow his brothers to the refrigerator by himself. In his journey, the egg 
meet with another daily food that he never met before. That egg then learn about 
nutrition in that food. In this movie, all food character using 2d drawing, and photos 
for background. 

Keyword : Animation, Photography, Background, Food
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