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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi sekarang ini sangat
berkembang pesat, dan telah membawa perubahan besar dalam kehidupan
manusia. Karena teknologi informasi memegang peranan penting dalam
menyediakan media informasi yang berguna bagi kepentingan manajemen sebuah
perusahanan atau instansi.

Seiring dengan perkembangan yang cukup pesat, Teknologi Informasi
telah berubah menjadi kebutuhan yang tidak dapat dihindari lagi. Terlebih lagi
dalam hal menyampaikan media informasi ke publik , dibutuhkan media yang
tepat dan interaktif untuk dapat digunakan sebagai sarana media informasi yang
dapat memudahkan masyarakat dalam menerima informasi tersebut.

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk membuat company profile yang
terintegrasi yang dapat menyajikan informasi secara terpadu. Dan hasil tersebut
akan ditujukan untuk memberikan informasi yang akurat dan menarik sebagai
sarana penyampaian informasi.

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Company Profile, LIPI
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ABSTRACT

The development of information and communication technology nowadays
is growing rapidly, and has brought great changes in people's lives. Because
information technology plays an important role in providing useful information to
the media interests of a perusahanan or agency management.

Along with fairly rapid growth, Information Technology has turned into a
necessity that can not be avoided anymore. Moreover, in terms of conveying
information to the public media, it takes the right media and interactive media can
be used as a means of information which can facilitate the public in receiving
such information.

In this paper, the author tries to create an integrated company profile which
can present information in an integrated manner. And these results will be
addressed to provide accurate and attractive as a means of delivering
information.

Keywords: Information Technology, Company Profile, LIPI
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