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INTISARI

Sistem persediaan adalah suatu kegiatan merancang, mengeksekusi dan
mengevaluasi dengan instrumen kebijakan berupa kapan pemesanan kembali
harus dilakukan, berapa jumlah item yang harus dipesan, berapa total harga yang
harus di keluarkan dalam satu periode dan beberapa kebijakan lainnya.

Pembuatan aplikasi kontrol persediaan ini berfungsi untuk mengontrol
sekaligus mengoptimalisasi sebuah sistem persediaan. Teknik pengumpulan data
yang digunakan meliputi metode studi pustaka, analisis merancang dan
mengimplementasikan aplikasi serta studi literatur untuk mencari dan mentukan
referensi yang benar.

Dengan adanya aplikasi kontrol persediaan akan memudahnya seseorang
atau  perusahaan untuk mengontrol sebuah sistem  persediaan dan
mengoptimalkannya dengan mudah melalui sebuah smartphone.

Kata Kunci: Android, Kontrol Persediaan, EOQ.
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ABSTRACT

Inventory system is an activity to design, execute and evaluate the policy
instruments such as when orders return must be done, how many items to be
ordered, how much the total price to be issued in one period and some other
policies.

Manufacturing inventory control applications at the same time serves to
optimize a control system inventory. Data collection techniques used include
library research methods, analysis, and design and implement applications for the
study of literature search and determine the correct reference.

With the application of inventory control will allow a person or a
company to control inventory and optimize the system easily through a
smartphone.

Keywords: Android, Inventory Control, EOQ.
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