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Suatu E-Commerce (Electronic Commerce) mempakin kegiatan bisnis
vangdijalankan (misalnya transoksi bisnis) secarn elekironik melalui suatu
jaringan (biasanya internet) dan komputer atau kegiatan jual-beli barang atau
jusa (otoun mentransfer uang) melalui jalur komunikasi digital. Ada beberapa



keuntungan' dengan adanya e-commerce yailu orang vang ingin membeli
barang atau transaksi lewat intemet hanys membutubkan okses internet dan
interface-nya menggunakan web browser, menjadikan portal e-commerce / e-
shop tidak sekedor portal belanjug tapi menjadi tempat berkumpulnya
komunitas den ias, membangun konsep pasar

thatif, informasi vang up to dat all yang

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang masalah di atas, maka dapat diambil suatu rumusan
masalah sebagal berikut ;



1. Bagaimana membangunsuaty sistem  informasi penjualan yang dapat

berjalan optimal untuk website pada toko Clover Butik Yogyakarta yvang
efektif dan efisien?

»  Untuk mengatahui horga pasaran dari semua barang yang di jual pada toko
Clover Butik indonesin.

1.5 Munfaat Penelitian



Adapun manfaat yang dapat diambil duri penelitian ini adalah -
1. Bugumnul

Dapal memberi informasi aisy masukan kepada toko Clover Butik

sehingga dapat dinplikasikan until membuat sistem informasi penjualan

berbasis web pada toko Clover Butik Indonesia.
1.6 Metodelogi Penelitian
Agarmenghasilkan data dan laporan yang akurat, maka pelaksanaan
disusun tahapan secars ierperinciOleh karena it peneliti menggunakan



metodologl penelitian yang terstrukiur. Metodologt penelitian sebagni berikut

161 Metode Pengumpulan Data

an skeipsi ini, maka diperlukan

1.6.2 Tahap Pengembangan Sistem



Tahap pengembangan sistem informasi disebut juga siklus hidup
pengembangan sistem alau System Development Life Cyele(SDLO),
yang i dalamnys terdapar twhapan-ishapan  scbagai berikut
(Jogiyanto,HM, 1990:40)

batasan dan

erkait dengan  melakukan
pengelompokan data yang diperlukan secara langsung.

d. Menganalisa kebutuhan dan kelemahan penanganan masalah
yang digunakan,

3. Tnhnp Dhesnin



Pada tahap ini mendesain sistem bar sgar berjalan lebih baik, dan

diharapkon dapat meéngantisipasi masaloh-masalah yang ada serta
At ynngdﬂulmkm antarn lain :

5. Tahap penerapan Sistem
Pada tahap ini sistem yang telsh dipersiapkan pada tahap-tahap
sebelumnya diterapkan atau dilaksanakan sehinggs kita akan
mengetahui apakah sistem yang telah dilakukan dapat berjalan



baik atuu tidak. Jiks masih ditemukan kendala-kendala yang masih
mengganggu kelancaran jalannys sistem bernrti sistem tersebut
masih perlu dilokukan sdonya perbatkon kembali,

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam bab im akan diwroikon mengenm analisa perancangan
perarighat lunak vang akan dibust mulsi dan gambaran umm
perancangan program dan fasilitas yang digunakandalam program

ini.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan divraikan mengenai implementasi dari sistem
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