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INTISARI 

 

PT. Bumisucha Cakra Mulia adalah perusahaan property yang bergerak 
dibidang desain dan kontraktor. Bumisucha Cakra Mulia dirintis dan didirikan 
oleh Ir. Supeno sejak tahun 1993 dan beralamat dijalan.Raya Pangkalan Jati Baru, 
Cinere Limo Depok. 

Permasalahan yang dihadapi oleh Bumisucha Cakra Mulia saat ini adalah 
terbatasnya kinerja yang dihasilkan oleh para drafter untuk membuat desain 
interior baik interior kantor maupun interior rumah tinggal. Keterbatasan hasil 
kerja tersebut disebabkan jumlah drafter yang lebih sedikit dibanding dengan 
desain yang harus dikerjakan setiap harinya yaitu 3 sampai 4 desain. 

Dengan banyaknya target yang harus dicapai setiap harinya terkadang 
kinerja yang dihasilkan kurang maksimal. Hal ini dapat menimbulkan masalah 
pada perusahaan karena dapat mengurangi tingkat kepercayaan pada perusahaan. 
Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dengan ini saya membuat perancangan 
interior rumah tinggal bergaya modern minimalis sebagai bentuk solusi yang 
mampu menyelesaikan permasalahan jangka pendek yang dihadapi oleh 
Bumisucha Cakra Mulia. 

Kata kunci : Interior Design, 3D, Style Minimalist
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ABSTRACT 

 

PT. Bumisucha cakra mulia property is a company that moves in design 
and contractor. Bumisucha cakra mulia initiated and founded by ir. Supeno since 
1993 and lived on street pangkalan jati cinere limo depok. 

The problems faced by Bumisucha cakra mulia is Limited performance 
produced by the drafter to make interior design good interior office and the 
interior of a dwelling house. Limitation is caused payload drafter amount less 
than by design to do every day is three to four design. With so many targets to be 
achieved every day, sometimes resulting in insufficient performance. This can 
cause problems on the company because it can reduce the level of confidence in 
the company. Based on these problems, then I hereby make interior design 
minimalist modern home living style as a form of solutions capable of solving 
short-term faced by Bumisucha cakra mulia. 

Based on background the and then i ask title “ design and manufacture of 
interior dwelling house 3d modern in style minimalist to companies bumishuca 
cakra mulia “ 

Keyword : Interior Design, 3D, Style Minimalis
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