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INTISARI

Pada era modern sekarang ini banyak kebudayaan dari luar negeri yang masuk
ke Indonesia. Bahkan dari cara berbicara, berpakaian pun sudah kebanyakan sudah
meniru kebudayaan luar hal ini menimbulkan budaya daerah sendiri sudah mulai terkikis
sedikit demi sedikit. Tugas kita sebagai generasi muda untuk seharusnya melestarikan
dan menjaga identitas budaya masing — masing daerah untuk senantiasa agar budaya lokal
harus tetap terus dijaga, budaya luar boleh saja masuk tetapi jangan sampai budaya luar
menghilangkan budaya asli Indonesia itu sendiri. Seharusnya kita sebagai masyarakat
Indonesia bangga karena kita memiliki berbagai macam suku, budaya, agama, dan
kemajemukan masyarakat kita dicontoh oleh masyarakat luar negeri dan jangan sampai
budaya asli Indonesia di ambil di klaim oleh negeri luar yang justru sangat menjaga
budayanya.

Salah satu kota atau daerah di Indonesia yang mempunyai kemajemukan
budayanya yaitu Yogyakarta. Kota ini sudah banyak mencetak sejarah yang panjang akan
budayanya salah satu budaya yang khas dari kota ini adalah dari Seni tariannya. Ada
banyak berbagai jenis dan macam tarian yang diperkenalkan kepada masyarakat namun
mungkin dari kebanyakan masyarakat yang belum mengenal secara lebih dalam tentang
arti sesunggunya asal, kegunaan tarian itu sendiri.

Dalam pemberian informasi kepada masyarakat banyak cara dapat dilakukan
yaitu salah satunya melalui CD interaktif yang user friendly yang dimengerti oleh
pengguna. Tujuan utama pengangkatan masalah atau tema diatas adalah melestarikan
salah satu budaya berupa tarian di Yogyakarta sebagai salah satu media promosi kota
Yogyakarta di dalam maupun luar negeri. Dan manfaatnya tidak hanya di masyarakat
Yogyakarta saja seluruh masyarakat Indonesia diharapkan dapat mengenal lebih dalam
seluk beluk tarian dari Yogyakarta dan nantinya banyak generasi muda yang meneruskan
identitas budayanya masing masing.

Kata kunci : Pelestarian, Budaya, Kota Yogyakarta
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ABSTRACT

In this modern era many cultures from abroad into Indonesia. Even from a
manner of speaking, dressing was already mostly been imitating outsider culture this
creates its own regional culture has eroded bit by bit. Our duty as young people to be
preserve and maintain their cultural identity - each region to always order the local
culture should still be maintained, foreign cultures may only enter but do not get beyond
the culture of eliminating indigenous cultures of Indonesia itself. Indonesia should we as
a society are proud because we have a wide range of ethnic, cultural, religious, and
diversity of our society emulated by people overseas and not to indigenous Indonesian
culture taken in by the claims outside the country that actually is maintaining its culture.

One of the cities or regions in Indonesia that have a cultural diversity that
Yogyakarta. Thecity has a long history of many print culture would one distinct culture
of the city is from the Arts dances. There are many different types and kinds of dances
were introduced to the public, but perhaps of most people who do not know more deeply
about the real meaning of origin, uses the dance itself.

In providing information to the community are many ways to do that is one of
them through a user friendly interactive CD that can be understood by the user. The main
purpose or theme of the appointment of the above problems is to preserve one of the
cultural form of dance in Yogyakarta as one of the media promotion of the city of
Yogyakarta at home and abroad. And the benefits are not only in the community, the
whole community Yogyakarta Indonesia is expected to see more of the ins and outs of the
dance of Yogyakarta and many young people will continue their respective cultural
identities.

Keywords: Yogyakarta, Cultural, Preservation
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