diimplementasikan
kedalam actionseript 20 sehingza menghasilkan scbuah aplikasi Media
Pembelajaran Sejarah Perang Dunia 1.

3. Dari hasil pengujion, seluruh fungsi dan kontrol Autton Media
Pembelajaran Sejarah Perang Dunia [ sudsh berjalan dengan baik sesuai

TEmCangan.
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5.2 Saran

Untuk lebih memahami tentang sebuah informasi multimedia
diperiukan pemahaman program aplikasi serta special efek yang baik. Untuk

1 hasil vang didapat lebih
dengan  rapi.
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