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INTISARI

Pada saat ini perkembangan Dunia kartun yang semakin pesat menuntut
setiap instansi baik negeri atau swasta berlomba-lomba meningkatkan sumber
daya manusia untuk menciptakan film yang bagus dan menarik guna
meningkatkan kualitas dan daya saing. Salah satu yang terkena dampak ini adalah
para animator muda yang belajar di STMIK AMIKOM. Amikom merupakan
instansi pendidikan yang berperan dalam mencetak generasi penerus bangsa yang
berkualitas dan mampu bersaing dalam dunia animasi yang memberikan fasilitas
lengkap guna mendukung pembuatan film kartun.

Sulitnya mempelajari pembutan_kartun ini yang mendorong saya untuk
meciptakan hasil karya yang mudah di pahami dan di pelajari serta tidak
memakan biaya yang banyak, semua cara pembuatan di inspirasi dari berbagali
hasil karya sebelum nya seperti Film Kartu Abdan_namun yang ingin saya
tuangkan di sini adalah  cara pembuatan dari Video klip kartun yang
menggabungkan sebuah cerita singkat yang tertuang dalam sebuah alulan lagu,
yang membuat lagu itu lebih hidup dengan tokoh yang tercipta dari karakter yang
di sesuaikan dengan ide cerita.

Permasalahan yang akan dibahas dalam hal ini adalah bagaimana
merancang sebuah video Klip kartun yang bertujuan untuk mempermudah pemula
untuk memulai pembuatan film kartun. Adapun metode pengumpulan data dengan
observasi secara tidak langsung, studi pustaka, internet. untuk perancangan
pembuatan video klip kartun sendiri melalui beberapa tahap antara lain proses Pra
Produksi, Proses produksi dan proses Pasca produksi, sampai terciptanya sebuah
Video Klip Kartun. Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat aplikasi ini
yaitu Adobe Photoshop, Flash MX, After Effect, Adobe Audition.

Kata kunci : Membuat video Kklip kartun “in pieces” dengan teknik 2d hybrid

animation
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ABSTRACT

At this time the development of the cartoon world is rapidly increasing
demand any public or private agencies both vying to improve human resources to
create a good and interesting films in order to improve the quality and
competitiveness. One of the affected are the young animators who studied in
STMIK AMIKOM. Amikom an educational institution that is contributing to the
nation's next generation of printing quality and can compete in the world of
animation that provides comprehensive facilities to support the making of
cartoons.

The difficulty of studying making-this cartoon which prompted me to
create a whole that is easy.to work.and learn to understand and does not cost a
lot, all the way in the manufacture of Inspiration. from the works of such film
before its Abdan.card but I want to pour here's how Video clips of cartoon
creation that combines a short story contained in a song, which makes the song
more alive with characters created from the charaeters that are customized with
story ideas.

Issues that will be addressed in this regard IS how to. design a video
cartoon that aims to facilitate the novice to start filming the cartoon. The method
of collecting data by observation indirectly, library research, internet. to design
their own cartoon making a video clip through several stages such as the Pre-
Production, 'Post-Production process and production processes, through the
creation of a Video Clip Cartoon. The software useeto create this application is
Adobe Photoshop, Flash MX, after Effects, Adobe Audition.

Keywords: Making video clip carton "in pieces” with techniques hybrid 2D
Animation
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