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INTISARI

Kemajuan perkembangan teknologi informasi di era globalisasi ini sangat
membantu dan mempermudah segala aktivitas kehidupan manusia di berbagai
bidang. Namun dengan kurangnya pemanfaatan teknologi informasi sebagai
sarana menginformasikan sebuah instanss masih diperlukan oleh SMP
Muhammadiyah 1 Sawangan Magelang agar dapat dikenal dengan cepat tanpa
dibatasi ruang dan waktu. Salah satu teknologi informasi yang diperlukan sebagai
alat untuk menginformasikan suatu instansi yaitu dengan penggunaan multimedia.

SMP Muhammadiyah 1 Sawangan Magelang merupakan suatu instansi
pendidikan yang cukup maju, tetapi dalam penyampaian informasi sekolah masih
dengan menggunakan spanduk dan brosur. Sehingga, penulis akan membuat
sebuah company profile yang berbasis multimedia supaya penyampaian informasi
sekolah dapat tersampaikan secara tepat, akurat dan relevan kepada masyarakat
luas. Company profile SMP Muhammadiyah 1 Sawangan Magelang berisi tentang
sgjarah, visi dan misi, fasilitas, organisasi, galeri, dan alamat sekolah.

Company profile yang dibuat ini diharapkan dapat membantu SMP
Muhammadiyah 1 Sawangan Magelang dalam memperkenalkan dan
menginformasikan sekolahnya Hasil akhir dari pembuatan company profile ini
akan disimpan pada Compact Disk (CD).

Katakunci : Informasi, Multimedia, Company Profile, SMP Muhammadiyah 1
Sawangan Magelang, Compact Disk.
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ABSTRACT

The information technology in this globalization era helps people’s daily
activities in every aspect of life easily. But with the lack of use of information
technology as a means of informing an agency is required by SMP
Muhammadiyah 1 Sawangan Magelang to be recognized quickly without being
limited by space and time. One information technology that can be used to give
information on an institution is the use of multimedia.

SMIP Muhammadiyah 1 Sawangan Magelang is one quite good education
ingtitutions, but the school still in the delivery of information by using banners
and brochures. Thus, the writer will make a multimedia-based company profile so
that the school can delivery information accurately conveyed, accurate and
relevant to the wider community. The company profile of SMP Muhammadiyah 1
Sawangan Magelang consists of the history, vison and mission, facilities,
organization, gallery, and school address.

The company profile made is hopefully able to help SVIP Muhammadiyah 1
Sawangan Magelang introduce and give information about the school to people.
The final result of the company profile making will be saved in a Compact Disk
(CD).

Keywords: Information, Multimedia, Company Profile, SIP Muhammadiyah 1
Sawangan Magelang, Compact Disk.
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